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Unterrichtsfach Sport

Studiengang Bachelor fiir das Lehramt an Haupt-, Real-, Sekundar- und Gesamtschulen
Modul Spielsportarten

Modulnummer 8

1 Basisdaten

Fachsemester der 5 Semester

Studierenden

e

Dauer des Moduls 2 Semester

Status des Moduls Pflichtmodul

2 Profil

Zielsetzung des Moduls / Einbindung in das Curriculum

Aufbauend auf die im Modul 1 gelegten Grundlagen geht es in diesem Modul um die Entwicklung der speziel-
len Spielfahigkeit in den groRen Sportspielen. Dementsprechend zielen die Veranstaltungen auf eine Vertie-
fung der eigenen motorischen, sozialen und kognitiven Fahigkeiten und Fertigkeiten sowie deren Diagnose-
und Trainingsmdglichkeiten im Hinblick auf die komplexen Anforderungen im Sportspiel. Dabei werden so-
wohl die Dimension der Kenntnisse, der eigenen Haltung sowie der Handlungsfahigkeiten im Hinblick auf eine
gelungene Professionsentwicklung beriicksichtigt. Durch eine differenzierte praktische und theoretische Aus-
einandersetzung mit je einer Spielsportart aus den Bereichen Schuss, Wurf und Riickschlag werden zudem
bereits in M1 angebahnte vermittlungsbezogene Aspekte erweitert, die in M5 reflektiert und in M 11 im MEd
vertieft werden.

Lehrinhalte des Moduls

Im Zentrum der Ausbildung steht die Auseinandersetzung mit den technischen und taktischen Anforderungen
des jeweiligen Sportspiels, die mit Hilfe verschiedener Ubungs-, Spiel- und Wettkampfformen eingeiibt und
trainiert werden. Daneben werden verschiedene Vermittlungsmethoden aus schulischer und aufierschulischer
Perspektive behandelt. Schliefilich werden interdisziplinare natur- und sozialwissenschaftliche Fragestellun-
gen, die fiir das jeweilige Sportspiel relevant sind, thematisiert. Hier ist z. B. an historische, soziale, psycho-
logische, bewegungs- oder trainingswissenschaftliche Zusammenhéange zu denken.

Lernergebnisse (Wissen und Kompetenzen) des Moduls

Ausgehend von der bereits angebahnten allgemeinen Spielfahigkeit haben die Studierenden grundlegende
sportartspezifische motorische und technisch-taktische Fahigkeiten und Fertigkeiten erworben. Sie sind in der
Lage, die jeweilige Spielsportart auszufiihren, zu organisieren und dabei die Methoden an die jeweiligen Rah-
menbedingungen und Zielgruppen anzupassen. Sie verstehen naturwissenschaftliche, sozialwissenschaftli-
che und didaktische Zusammenhange des jeweiligen Sportspiels.
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3 Struktureller Aufbau
Komponenten des Moduls
Workload
Nr. | Typ | Lehrveranstaltung Status | LP Prasenzzeit/SWS Selbststudium
1. | S Sportspiel Schuss p 2 30 (2 SWS) 30
2. |'S | Sportspiel Wurf P 2 30 (2 SWS) 30
3. |S Sportspiel Riickschlag p 2 30 (2 SWS) 30

Wahlmoglichkeiten innerhalb
des Moduls

Die Studierenden wahlen aus den drei Bereichen Schuss, Wurf und Riick-
schlag je eine der angebotenen Veranstaltungen.

4 Priifungskonzeption — in Passung zu den Lernergebnissen (vgl. 2. Profil)

Priifungsleistung(en)

Anbindung Gewichtung
MAP/MP/MTP | Art Dauer/ Umfang an LV N, Modulnote
Teilprifungen in zwei von drei Sport-
MTP spielen, die praktische und theoreti- | 120 min. 1.-3. 50%
sche Bestandteile haben.
Teilprifungen in zwei von drei Sport-
MTP spielen, die praktische und theoreti- | 120 min. 1.-3. 50%
sche Bestandteile haben.
Studienleistung(en)
Anbindung
Art Dauer/ Umfang an LV Nr.

Neben der sportmotorischen Praxis (Lernen, Uben
und Trainieren) sind z.B. folgende kiirzere Studienle-
istungen sowohl zur Vorbereitung als auch zur
Durchfiihrung und Nachbereitung eines Seminars
moglich: Kurzreferat (10-15 min.), Protokoll (ca. 1-2
S.), Praxisdemonstration (einzelne Ubungen), Uber-
nahme von Teilen einer Unterrichtseinheit (ca. 10-15
min.). Die Art der Studienleistung wird zu Beginn der
jeweiligen Lehrveranstaltung bekannt gegeben.

Dauer bzw. Umfang
der Studienleistung

zugrunde liegenden

motorischen Praxis

nicht mehr als zwei

kiirzere Studienleis-
tungen verlangt.

richtet sich nach dem

Workload; i.d.R. wer-
den neben der sport-

Gewichtung der Modulnote fiir

0,
die Fachnote 10%
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5 Voraussetzungen

Modulbezogene Teilnahme-
voraussetzungen

Studierende sollten nach Méglichkeit das Modul 1 abgeschlossen haben,
bevor sie Lehrveranstaltungen in Modul 8 belegen.

Vergabe von
Leistungspunkten

Die Leistungspunkte fiir das Modul werden angerechnet, wenn das Modul
insgesamt erfolgreich abgeschlossen wurde, d.h. alle Studien- sowie Prii-
fungsleistungen bestanden wurden.

Regelungen zur
Anwesenheit

Zum Workload, der mit den Veranstaltungen verbunden ist, gehort die aktive
Mitarbeit. In den fachpraktischen Seminaren diirfen Studierende jeweils
max. 20% der Stunden fehlen, da hier spezielle Techniken, Erkenntnisse und
Fahigkeiten vermittelt werden, die im reinen Selbststudium nicht oder nur
mit erheblichen Einschrankungen erlernt werden kénnen. Wird die Anwesen-
heitspflicht nicht erfiillt, besteht kein Priifungsanspruch.

6 Angebot des Moduls

Turnus / Taktung

Jedes Semester

Modulbeauftragte/r

Axel Binnenbruck, Meike Kolb

Anbietende Lehreinheit(en)

Institut fiir Sportwissenschaft

7 Mobilitdt / Anerkennung
Verwendbarkeit in anderen Bachelor BK
Studiengdngen Bachelor 2FBA
Modultitel englisch Sport games

LV Nr. 1: Territorial-Games 1

Englische Ubersetzung der

LV Nr. 2: Territorial-Games 2

Modulkomponenten

LV Nr. 3: Net and Wall-Games

8 LZV-Vorgaben

Fachdidaktik (LP)

- Modul gesamt: -

Inklusion (LP)

- Modul gesamt: -

Sonstiges

Prinzipiell kdnnen alle Module auch in anderen Semestern als in Zeile 2 ange-
geben studiert werden. Dabei miissen jedoch die Teilnahmevoraussetzungen
einzelner Module beachtet werden.




