Lese-Sportler

Lese-Sprint Stufe 3

Trainingsheft von:

Name:

Klasse:




Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:

-




fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?

4 )




Sprint Karte 1

1 Minute

nachdenklich ¢ sehen ¢ danach « Musik  Seiltdnzer 5
Schafherde * Ehre « spannend * Sand ¢ Schulfest 10
Denkmal « Abend ¢ Gitter * Frahling « alleine 15
sammeln * Bauernhof e sitzen « aufschreiben ¢ Thron 20
Brunnen e« Instrument ¢ verschlafen « l6chrig « Ahornblatt | 25
Trdume « Zimmer * Haustiere » denken « davor 30
Antarktis  vergesslich * Sonne « Fuf3ball « Haustur 35
Kostim ¢ Wetter ¢ Silvester ¢ hitzefrei « Hunde 40
Sterne ¢ Fuf3spur * gegessen ¢ Kuchentisch « Schwester 45
Wanduhr « Tornister « nachlegen ¢ Lucke ¢ verletzt 50
Amerika * Brief « Computer * Dienstag « durfen 55
langsam « mitnehmen « Vampir ¢ Lehrerin « Waage 60
Zitrone « gefdhrlich « Schlange « Fahrrad ¢ befiehlt 65
Beispiel ¢ tauschen ¢ Europa ° frisst « Haare 70
krabbeln « Nachmittag « rechnen ¢ Papagei * schmutzig 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 3

1 Minute

Schnee ¢ loslassen « Lowe * Gewitter « Ferien 5
fehlen « Chor « begegnen ¢ Eisbrecher « Urwdlder 10
Motorrad ¢ singen * Ananas * grof3artig * Jahreszeit 15
gewaschen * September ¢ unterwegs ¢ vielfdltig * bestimmt | 20
traumhaft « dunkelbraun « Vater « Mathe *« Wolken 25
Gitarre » Unglick « schaukeln ¢ Erdbeere « umfallen 30
Umhang ¢ nicken « Zufall « Liste « Regenschirm 35
Uranus * Baby « belohnen « Dieb ¢ eigentlich 40
gewinnen ¢ Ergebnis ¢ Loffel « Schmetterling « schrecklich 45
sollen « Spiegel * geschehen « Flugzeug * Feuerwehr 50
Detektiv * bleiben « lernen « Minute * plotzlich 55
Schwein ¢ verlieren « wutend ¢ nirgendwo * Hunger 60
zusammen ¢ Korbe « Dornen « Bettwdsche ¢ Verpackung 65
Bande ¢ fernsehen « Hagel * backen ¢ Turnhalle 70
Sendung ¢ laufen ¢ Mulltonne « moglich « Pudding 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 2

1 Minute

Hockey ¢ fegen « Sprache « abtrocknen ¢ Herbsttag 5
Agypten * anfreunden * Lebensraum e« repariert » Pfeffer 10
naschen « Jupiter * Krebs « brennen « Nachtisch 15
vielleicht « Muschel ¢ strecken « Walnuss * Katze 20
bitter « Horbuch « Bratpfanne « Wanderung ¢ ableiten 25
anfahren ¢ Apfelbaum < Geschichte « weswegen ¢ vorlesen | 30
grun « Tierhandlung ¢ Stimme ¢ leichter « Bohne 35
riechen ¢ Bretter « trommeln ¢« Lampenschirm « Trecker 40
Platte ¢ schlief3en ¢ Hilfe  leuchten * Schneeflocke 45
jucken « Theke ¢ grif3en « Pulver « Entscheidung 50
fortsetzen « Stichwort * erraten « Maschine « nach 55
Mutze « kriegen « Spielzeuge * gerade ¢ endlich 60
hoffentlich « Griechenland e Eisbdr ¢ einkaufen « hinterher | 65
verschieden ¢ Eltern » doppelt « Kalender « erstens 70
Flasche * gesund * Winterschlaf « isst ¢« Kerzenschein 75

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o




Stufe 3

1 Minute

geworfen ¢ Gespenster « scheufllich * einweichen « Sache 5
filzig » gefangen « Sprechblase ¢ verlieben ¢ dreifach 10
knicken ¢ Bleistifte « Glocke * auf3erdem « Mammut 15
Tischbein « spucken « Frosche « Nacht « hacken 20
Rennen ¢ durchsichtig « Gans *« Matrose ¢ fasten 25
frohlich « Kuscheltier » Frichte « Krach « Anfdnge 30
Schublade « ubernachten e reich ¢ inzwischen « wecken 35
jammern ¢ Bach ¢ verbessern ¢ Spurnase  Brotchen 40
manchmal * Fu3boden « Beweise * begreifen « Perlcke 45
glucklich ¢ zurtuck « wackeln « Rechtschreibung ¢ spritzen 50
Acker « Tankstelle « sonnenklar « Dreieck * gespannt 55
Fetzen « kombiniert « Meerschweinchen ¢ Gberhaupt « Kopf | 60
seltsam « Lowenzahn « geflustert « Hitze « erlésen 65
Turschloss * schmecken ¢ ursprunglich « wasserdicht « echt | 70
geklingelt « Stuhlkreis * langweilig * Schmuck « Getrdnke 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 3

1 Minute

Turnschuh e verspuren ¢ Flaschenpost « Wache « Recht 5
frihestens « Tuch « Dachdecker « stellen « Kaffee 10
Abfall « Armbanduhr ¢ gief3en ¢ trocken « Pfltze 15
immer « Wetter » Schnecken ¢ schicken ¢« Abbruch 20
Grube * Bescheid e spitze * schrecklich « Rettung 25
betteln « Rakete « wetten « Hltte « bekommen 30
Prinzessin * Sandburg * angespitzt « ndchste « mitnehmen | 35
Elefant « Paar « Grof3eltern « schaffen ¢ ohne 40
tippen * Urlaub ¢ Eichhdrnchen ¢ Verkehr « verdoppeln 45
Schulanfang ¢ Spiegel * Meer « halten ¢ grof3e 50
Treppenhaus « Glick « durfen « Boot * Zweitwagen 55
brummen ¢ Himmelszelt « Uhu « bose -« liest 60
schaukeln ¢ Schiff « Freundeskreis « sehr « Banane 65
Tagebuch ¢ versuchen « Mannschaft « wieder ¢ Storch 70
Blcher « verbieten « Weile « verrickt « Ziege 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 3

1 Minute

Z4dhne « umziehen ¢« Freundschaft « weinen ¢ besonders 5
Handtuch ¢ nimmt ¢ einmal « rickwarts « erschrecken 10
Bruder e trinken ¢ Pflaume ¢ fehlen * andere 15
Arzt « Schneckenhaus - fliegen « waschen « Cent 20
Frihstiack « nachmittags « aufpassen ¢ Gartentisch « gern 25
drauf3en ¢ Kartoffel « antworten ¢ Kiken « Haare 30
Wettkampf ¢ héren « Kiihe « andauernd ¢ mitnehmen 35
passieren ¢ Steckbrief « Rauch ¢ rollen ¢ vermissen 40
sUf3 * Begegnung ¢ tragen * Buchladen « schneiden 45
Ndhe ¢ léschen ¢ Pfannkuchen « lecken ¢ Fahrrad 50
Durst « erzdhlen « Flohmarkt « Detektiv « danach 55
brauchen « Gerdusch ¢ heif3en « Futter « verstecken 60
mussen « Amerika ¢ Obstsalat « wohnen ¢ Pinsel 65
vorbei « Matte * schenken « Brotdose ¢ verspricht 70
Mddchen ¢ satt « Vorname « Sommertag * weiter 75

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o




Sprint Karte 4

1 Minute

bestellen « Loschpapier * schlecht « verletzen ¢ Dackel 5
trennen ¢ trotzdem « Volk * merkwirdig * Tonart 10
Geheimnis ¢ brechen « radieren « Saal * besser 15
Russel « austrinken « Treffpunkt « enttduscht  Liebling 20
Hochzeit « geschmolzen ¢ Turnhalle ¢ nickt « Schuhe 25
obwohl ¢ Durchschnitt « stoppen « Apfelbaum ¢ innen 30
Farbtopf « Mutter ¢ rollen « Wunder ¢ abstimmen 35
tauchen « Stamm « Sifigkeit « kleckern « kdstlich 40
Grille « kdmmen ¢ Lichtschalter « gucken « Metall 45
schimpfen ¢ Keksdose ¢ Verdacht « schatteln ¢ wirklich 50
Werkstatt « Briefkasten « bellen ¢ rutschen ¢ Telefon 55
Burgtor « meckern ¢ Picknick « Ratte « zappeln 60
Blimchen ¢ klettern « Seife * quatschen ¢ Fahne 65
Zeichen ¢ beginnen « Geschirr « wischen « Sommerzeit 70
flechten « benutzen « Drossel * Gerucht « Fuller 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 3

1 Minute

wohnen « Tomate * wegrennen ¢ Hulle ¢ springen 5
wunderbar ¢ Schloss « Zucker « heif3en ¢ Blaulicht 10
Inhalt « vergleichen « Papagei * gekitzelt « Junge 15
Montag ¢ Kastanie ¢ kleiner « Wasserball ¢ Kirschen 20
kdmpfen « Offnung « bestimmt ¢ Tiefkiihlfach « Nashorn 25
Schuppen -« drgerlich « Stadtteil « passieren « wollen 30
fillen « manchmal « Taschentuch ¢ schauen « Vorteil 35
waschen « Koffer ¢ verbieten ¢ Karneval ¢ weil 40
Vampir  Lebkuchen ¢ wissen ¢ Briefkasten « wachsen 45
stellen « Kummer ¢ Pullover « abwechselnd « Himmel 50
meistens ¢ geschrieben ¢ Kdstchen ¢ Besuch « horen 55
Computer « grof3er « Stelle « schwimmen ¢ brummen 60
fressen « trocken ¢ Verzeichnis « Hutte « deutlich 65
Tannenbaum e« Bus ¢ kriechen  wasserdicht « Weihnachten | 70
bauen ¢ auferdem « Hummel ¢ brechen « Banane 75

gelesene Waorter minus

Worter Lese-Fehler

Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 5

1 Minute

Kahlschrank « gruselig * kostenlos * gemacht « Uhu 5
Fernseher » nach « Automat * schlecken « verschwunden 10
Treppe * Nachmittag « Blatter « Frihling * Kuhstall 15
sammeln « Nachbarin « essen ¢ Schlittschuhe « Asche 20
Linse ¢ Schreibtisch « Getreide * fantastisch « Affe 25
blihen ¢ Schimmel * spannend * Kanne « Fruhling 30
Stachel « Affe « Gitter » Schlissel « Arbeitsplatz 35
Garage * Wippe * nirgendwo ¢ Schachtel « Seiltanzer 40
Puppe * tauschen  Seitenzahl * winscht « Waffel 45
Ochse * Schwimmhose * summen ¢ Seil * Neffe 50
Sommer ¢ Spielplatz « Hexe * Geburtstag « Wecker 55
knirschen ¢ zeichnen « Bedienung ¢ Schachtel « Finger 60
Auffihrung « geweckt * Geschenk ¢ jemand * winschen 65
flistern « Sattel « Turnschuhe  Taschen « Kuchen 70
Weltreise * auf3erdem e« besiegen * Vokabeln * danach 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 3

1 Minute

welches « Werkzeug ¢ teilen « Lesepult « waschen 5
falls « Grundstuck  Lichter « anschlief3end « flattern 10
neben « Krankenhaus * dennoch ¢« Monat - tippt 15
buddeln « vormittags ¢ Hass « Umkleide * Teich 20
Beispiel « Alarm ¢ zwischen « Schildkrote « geheim 25
Zirkuszelt « Kerze * gehen « Vulkan ¢ Drachen 30
Feuerwehr « bummelt « Hamster « Dunkelheit « stopfen 35
Buckel « Pausenbrot « sechzehn ¢ Zahnarzt « packen 40
Baumhaus ¢ flrchten « Schwimmhalle ¢ gleich « Elch 45
Einsatz « aufwachsen « Kuckuck « Fahrtzeit « daftr 50
Sturm ¢ knattern « Glucksbringer « lenken « Moglichkeit 55
damit « Werkstatt « immer « Ohrringe * schummeln 60
Obstsalat « Hufeisen * Dienstag « erkldren « Ernte 65
gefallen « Kasebrot « Pflanze « verkriechen « mochten 70
schlaft « tollpatschig « Blut « Steckdose ¢ versprechen 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 6

1 Minute

Giraffen « sofort « Jahreszeit « fischen « aufflllen 5
Kochbuch ¢ betteln « Ricken ¢ Schritte ¢ steigen 10
annehmen ¢ Stiche « Gartenzaun « Schwein ¢ plétzlich 15
Rettung ¢ Nische * wissenswert ¢ schenken ¢ Lippenstift 20
Tastatur ¢ nicken « Unfall « Samstag « helfen 25
erzahlen « Kleidung « Platzchen ¢ schlecht « einmal 30
bringen ¢« zusammen ¢ Sporthalle * antwortet « Asien 35
Sonnenschein ¢ leicht * bisschen ¢ Familie ¢ fliegen 40
halb « Schmetterling « Geschichte ¢ guckt « Kutter 45
herein « Backpulver « gemessen « durch ¢ freundlich 50
Frosche « kriegen « Kamille ¢ schreiben ¢ Freizeit 55
Tabelle « Loffel » rechtzeitig * Zimmer « nirgendwo 60
verletzen « Schimmer ¢« schreiben * doch « Sommerfest 65
rechnen « Australien » Sessel « Himbeersaft « mdgen 70
kaufen « zupfen « Laterne « grif3en « Halskette 75

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o




Stufe 3

1 Minute

bald « Karotte ¢ kuscheln ¢ Instrument ¢ fangen 5
gerade * aufwachen ¢ Stlckchen « Angst * gestern 10
Haustiere ¢ Falle « wunderschdn ¢ Apfelbaum « Gewitter 15
halten « Kaugummi  einpacken ¢ finden ¢ Kontrabass 20
Eimer « nachlegen « Stddte « Leuchtturm - jetzt 25
klettern ¢ Frichte « unsichtbar ¢ schief3en « langsam 30
Mittag « Teekanne « Krokodil ¢ befehlen « Trdume 35
Auge * bleiben ¢ Dusche « reiten  Tortchen 40
ndmlich « Daumen ¢ Zelle * verschlafen « geben 45
kriegen « Taschen ¢ Lochrig ¢ Fensterbrett « fragen 50
ohne ¢« Schrauben ¢ Pinsel * Frihsttck « nehmen 55
Futter « Schneeflocke « Toilette » Wolke ¢ pflicken 60
freuen ¢ Mitte « Pfannkuchen < Llcke * Freizeit 65
sammeln ¢ Rock ¢ Schwester « Geheimnis ¢« Thron 70
spielen ¢ Perlcke « Tornister * bringen « Vollkorn 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 7

1 Minute

Wanduhr « aufregend « Perle « Zeitreise ¢ Uberrascht 5
aufessen « Huhnerstall  gestalten ¢ Herd « dabei 10
Zahnpasta ¢ Biene ¢ Erdbeere ¢ sonst * Ententeich 15
geregnet « Pinsel * betonen *« Armband ¢ gewaschen 20
gltcklich » Kochtopf « manchmal * wlnscht « Maschine 25
einkaufen « Blrste * Prognose « Wdsche ¢ versetzen 30
niemals ¢ geflogen « umdrehen « Gemduse ¢ Diebstahl 35
Handball « Kokosnuss ¢ eingief3en * Teetasse « Quatsch 40
Arbeitsblatt « Fleisch « gegangen ¢ Tanzschuhe * damit 45
Musli  Prinzessin ¢ herstellen « Zeltplatz « empfangen 50
verschieden e stinken *« Himmel * September ¢ vergessen 55
verwechseln « umrihren « Zettel « Mlckenstich « schnuffeln | 60
anfangen ¢ gefdhrlich * Trinkglas « Honig « doppelt 65
eingesperrt * Spiegel * Zitrone * schmutzig * nehmen 70
Hunger ¢ Keksdose ¢ gewinnen « umziehen « fehlen 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 3

1 Minute

gesprochen ¢ Grundschule « zerstort « Hirsch « Pakete 5
Blumen « Gurtel ¢ verstecken * Geheimnis ¢ denken 10
Eiche « Lowenzahn ¢ binden * Bauernhof ¢ gruselig 15
Nachrichten ¢ krabbeln ¢ strahlend « Brotkorb ¢ GebUsch 20
Januar « Kaninchen ¢ vergleichen ¢ gestalten ¢ Fenster 25
Abkurzung ¢ verlieren « Pausenbrot * Bericht * Feige 30
Hoffhung * dagegen « Krokodil « Gefuhl « Hahn 35
Krabbe « Hauptgewinn ¢ verschieden « rudern ¢ Liegestuhl | 40
Kreide « Fahrrad ¢ naturlich « Klassenfahrt « Fohlen 45
Zauberer « marschieren * Muskeln ¢ auffihren « Bar 50
pusten ¢ Theater ¢ verschwinden ¢ frohlich « wundern 55
Muhle « Norden « Arbeitstag « ausbrechen ¢ heulen 60
weiter « November « atmen ¢ einfangen * Kunst 65
Losung ¢ Regen ¢ durchstreichen « Gedicht « wusste 70
Hohle « davor ¢ Tinte « Maulwurf « angeln 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 8

1 Minute

gegangen * Wolfsrudel * basteln ¢ vergesslich « Musik 5
traumhaft « gelesen « Denkmal * grof3artig « Abdruck 10
denken ¢ Farbe * Feiertag * wichtig « Jupiter 15
befiehlt « Stadtfihrung ¢ gerne « Ordner  Flugzeug 20
gerade e« traurig * Ehre « Salz « anfreunden 25
jung * Kostimfest « loslassen  Wiese  kleben 30
Milch » gegessen ¢ Kdafig « Silvester * passieren 35
schimpfen ¢ Strand « nachdenklich ¢ schldaft « Tischtennis 40
streiten * Sonnenschein  Schultag  vorbei * Antarktis 45
Ratsel » versuchen « Puder « viele « Schneehaufen 50
werden ¢ Ohren ¢ Haustlr * Pech ¢ Pfirsicheis 55
Staffellauf  hitzefrei « turnen « Vorschlag ¢ Urlaube 60
vielfdltig « Wohnzimmer « Vogel * zusammen « Stunden 65
schrecklich « Ananas * Rabe « Fuf3spur ¢ Schluck 70
ndchster « Kater ¢ trésten « Giraffe « Motorrad 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 3

1 Minute

Turkei * vorlesen * schade * nachlegen ¢ repariert 5
Torhuter « Herz « verletzt « Rinde * Schwester 10
zupfen « Tierhandlung * August « funf « Rucksack 15
Unglick « Horbuch « melden « Eisbrecher « Lochrig 20
Gitarre « Schnauze » Wolken ¢ Leben ¢ verstehen 25
Ahornblatt « Erdnuss « umfallen ¢ Lebensraum « bestimmt | 30
Kiste « Herbsttag « gestreift « Lampenschirm ¢ vorher 35
Augenblick « Dornen « kauen * abtrocknen ¢ Thron 40
schaukeln ¢ Lieder « Uranus * weben « Kellerraum 45
Zufall « sehen « Tulpe * Planeten * Bettwdsche 50
Dorfplatz « unter « Ausflugsziel « Ballon « laufen 55
Dienstag * Strumpf ¢ sprechen « Urwdlder « Bande 60
denken ¢ Nudeln « Verpackung « Umzug * Hagel 65
Mulltonne ¢ frieren « Wanderung « dafur « Mensch 70
Nordsee * moglich « Beute « Pudding ¢ Entscheidung 75

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o




Sprint Karte 9

1 Minute

helfen ¢ Silbe « Melone « klingen ¢ schrecklich 5
Weitwurf ¢ fegen « drehen ¢ naschen ¢ Zimmer 10
brennen « gucken ¢ verschieden « pflegen ¢ vielleicht 15
Nachtisch ¢ trotzdem e Frisur « Hauptgewinn ¢ Bratpfanne | 20
frisch « loben « Freiheit « ableiten « Ziele 25
leserlich « graben « weswegen « Dezember « Sonntag 30
Antwort * Nelke « abwaschen ¢ Trauer * hdkeln 35
strecken « Antrag * beif3en ¢ betonen « Walnuss 40
Personen « treffen « Heizung » wutend « Kamel 45
Wohnung « Gefdf3 « Zeltplatz » wertvoll « flunkern 50
Ende « Kohle ¢ Busfahrt « stets ¢ Pflichten 55
bringen « Freitag ¢ Klavier « Hihnerstall « Anfang 60
Amesel * tauschen « Krankheit « Kdlte « Yacht 65
wackeln ¢ schwarz « Stichwort « barfuf3 « Texte 70
segeln « Trommel « Muschel « Deckel » Glickwunsch 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 3

1 Minute

schlie3en ¢ Herbstzeit * Tonne ¢ nachdenklich « Fuf3spuren 5
Himbeere « Esszimmer « Tonart « ausbrechen « Fahne 10
Zauberer « Bohne « Stimme « kleckern  Liegestuhl 15
natdrlich ¢ Frahling « obwohl « mutig « Flammen 20
davor ¢ Schneeflocke « Schutz « klissen ¢ Theater 25
einsam * Puppe * Kaninchen « geflogen ¢ abstimmen 30
Quark * Lappen * Zunge * Socken « bestellen 35
empfangen ¢« leuchten * Schale * entweder « Gesicht 40
anfangen ¢ Kdstchen ¢ Zehen ¢ Durchschnitt « woflr 45
eingief3en ¢ Trockner ¢ beginnen * Keksdose ¢ Schere 50
aufessen ¢ Hochzeit » wetten « Kochtopf ¢ springen 55
doppelt * lecken ¢ reiben « Uberrascht « Kokosnuss 60
Schlussel « Schafherde ¢ Perle « stechen « Zeitreise 65
Zirkus ¢ riechen « Salzstreuer  umruhren ¢ Trecker 70
Hirsche « besuchen « wach « Theke « Tortchen 75

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o




Sprint Karte 10

1 Minute

sehen ¢ Verdacht « fressen * Schmetterling * verkriechen 5
umdrehen « Mammut « Schrauben « Schimmel ¢ schitteln 10
Telefon « Schildkrdte « Pflitze ¢ verletzen « Kissen 15
Wunder < knicken * Halskette « glicklich « Familie 20
Geschirr « Apfelbaum ¢ austrinken < grif3en « Ausbruch 25
sitzen ¢ Fuf3ball « verstecken « Fensterbrett * passieren 30
spucken ¢ Idee « Wochentag « einpacken ¢ Lichtschalter 35
Storchennest « Abbruch « annehmen ¢ Eule * Kaffee 40
Eichhérnchen « Madchen ¢ tollpatschig « Kuhstall « Elefant | 45
plotzlich « Bedienung « fallen « Kaugummi ¢ bestimmt 50
falls « manchmal * Tabelle « Himmelszelt « Teekanne 55
Seitenzahl « wecken « verspuren « Lesepult ¢ Futternapf 60
klingeln « Kastanie ¢ Brotchen « gemessen « wasserdicht 65
Frihsticksei « Getranke » wickeln ¢ Flaschenpost « seltsam | 70
gebeten * Tannenbaum ¢ schmecken « Uber * unsichtbar 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 3

1 Minute

langweilig * Saturn « Nacht ¢ Uberhaupt « erleichtert 5
losfahren « Flecken « Fahrtzeit « verlieben ¢ Leuchtturm 10
Abfall ¢ urspringlich *« Schlangenbiss ¢ verbessern « Rakete | 15
Anfdnge * Spaghetti « Hammer ¢ herein « Seepferdchen 20
kombiniert « Schneckenhaus « drgerlich « vor * Freundinnen | 25
Gewitter  Briefkasten ¢ stellen ¢ Bleistifte « Taschentuch 30
scheufllich ¢« jammern « wunderbar « Ratselbuch « Matrose | 35
Kunststuck ¢ Glucksbringer « packen « wieso « Gertcht 40
Kerzenschein « Wechsel « verstauen « Februar « frohlich 45
Winterschlaf ¢ Bescheid ¢ Stadtteil « erraten ¢ Laterne 50
Spielzeuge * geworfen * Schublade ¢ Eisbdr « Nachmittag 55
feiern « Bauernhof ¢ Kleidungsstick « Armbdnder « Kiwi 60
Leben « stecken « grof3artig « Sommerfest ¢ Verzeichnis 65
besonders « Horblcher « Tomate * dunkelbraun « Rettung | 70
schnell » Ausflugsziel * schicken « Jahreszeit « Lieblingslied | 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Hier kannst du sehen, wie oft du schon gelbt hast:

10

15

20

25

30

35

40




