»Was schwimmt — was sinkt?“ — Schwimmen und Sinken von Vollkdrpern
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Male ein Bild zu der Piratengeschichte!

Was schwimmt - was sinkt?
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» Was schwimmt — was sinkt?* — Schwimmen und Sinken von Vollkdrpern

/

Welche Dinge schwimmen,
welche gehen im Wasser unter?

Tauche die Gegensténde ins Wasser. Kreise dann in der Tabelle
diejenigen Gegenstdnde an, die dich {iberrascht haben.

Gegenstand Vermutung Uberpriifung
schwimmt  geht unter | schwimmt geht unter
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i i inkt?“ — Schwi von Vollkérpern
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Das haben wir herausgefunden!
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Ein Stein im Wasserglas

Forscherfrage:
Was passiert mit dem Wasser, wenn ich etwas eintauche?

Vermutung: &1_/9 3114/ 2 Zi)&%zi .é?_( ‘/421 ’TIM
M /7] e |
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Box 2

"\Was passiert mit dem Wasser, wenn ich etwas eintauche?“ — Verdrangung

N

Station 1.
Gleich groBe Wiirfel im Becher

/\\4 Zeichne an, wie hoch das Wasser steht.

- 4
Stein-Wirfel heller Holzwdirfel dunkler Holzwirfel

Wie kommt das?
s .
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»Was passiert mit dem Wasser, wenn ich etwos elntauche?” ~ Verdr...gu. .d
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Station 2: -
Gleich schwere Kugeln im Becher

KX\Q Zeichne an, wie hoch dds Wasser steht.

Edelstahlkugel Glaskugel Knetgummikugel

Wie kommt das?
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»Was passiert mit dem Wasser, wenn ich etwas eintauche?* — Verdrangung
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- Station 3:
Verschieden groBe Steine

/\\XA Zeichne an, wie hoch das Wasser steht.

kleiner Stein groBer Stein ganz grofBBer Stein

Wie kommt das?

J
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»Was passiert mit dem Wasser, wenn ich etwas eintauche?” — verq, Ju.
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Station 4:
Knetmasse in verschiedenen Formen

0\%3 Zeichne an, wie hoch das Wasser steht.

Knetkugel Knetplatte Knetrolle

Wie kommt das? oy
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1 Station: Kndpfe im Becher

Holzknopf Metallknopf

Zeichne den Wasserstand ein.

Der Wasserstand ist 0/ KL / ol

weil: ')/Cé dAO(? M{f @@_
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2. Station: Schrauben im Becher

Plastikschraube Messingschraube

Zeichne den Wasserstand ein.




3. Station: Bdlle im Becher

Gummiball Lederball

Zeichne den Wasserstand ein. &

Der Wasserstand ist

weil:




4. Station: Loffel im Becher

|

Plastikloffel Metallloffel

Zeichne den Wasserstand ein.

Der Wasserstand ist

weil:




Mein FloB

Folgende Materialien eignen sich:

/ .
N chnet cchanfo (v, Holeste me, Soilp.

So mochte ich es bauen:
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