Klausur zur Vorlesung ,,Informatik I: Grundlagen der Programmierung” im WS 2012/2013

Name: Matrikelnummenr: /{

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sle Syntaxdiagramine an, wn die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definiereri:

‘o Eine Klausur besﬂ;zl; 21 Beginn zwei (an anderer Stelle deﬁmerte) Titelblitter.

o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mmdestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzdhl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

" o Jede Teilaufgabe wird durch einen Aufzéhlungsstric «» gingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ; :

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- bzw. sweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-
liesslich), jeweils ohne fithrende Null. :

Sie diicfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind.

Sie diirfen aus der Vorlesung bekannte ‘Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-
nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt".
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Klausur zur Vorlesung ,Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im W3 2012/2013

Name: Matrikelnummer: Q

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definieren:

‘o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwel (an anderer Stelle deﬁnierte) Titelblitter.
o Eme Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, rmndestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schlilsselwort Aufgabe gekennze;chnet gefolgt von der Anzahl der maximal
au erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

" o Jede Teilaufgabe wird durch einen Aufzihlungsstric «» eingeleltet, auf den ein (an anderer Stelle

definierter) Aufgabentext folgt.

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- baw. zweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-
liesslich), jeweils ohne fiihrende Null. ‘ :

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind. ~

Sie diitfen aus der Voilesung bekannte ‘Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-

nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.
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Klausur zur Vorlesung ,Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im WS 2012/2013

Name: ’ - ' Matrikelnummer: 2 '

Y

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definieren:

‘o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle deﬁnierte) Titelblétter.
° Eme Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mmdes!:ens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwork Punkte Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

* ben, mmdestens jedoch eine Teilaufgabe.

" o Jede Teliaufgabe wird durch einen Aufzéhlungsstrich “® eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ' :

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- baw. zweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-
liesslich), jeweils ohne fithrende Null. A :

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind.
Sie diirfen aus der Votlesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-

nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.
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Klausur zur Vorlesung ,Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im W§ 2012/2013

Name: Matrikelnummer: L{

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definierer:

‘o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelblitter.
o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-
* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe. :
" o Jede Teilaufgabe wird durch einen Aufzihlungsstric “» gingeleitet, auf den ein (an andever Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ) ;
o Die maximal zu erveichende Punktzahl ist eine ein- bzw. zweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-
liesslich), jewells ohne fiithrende Null. ' :

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definferten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind. ~

Sie ditrfen aus der Votlesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-
nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.
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Klausur zur Vorlesung , Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im WS 2012/2013

Name: Matrikelnummer: 5’

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagrammne an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
XKlausuren zu definiereri: '

o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelblétter.

o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

o Jede Teilaufgabe wird durch einen Aufzéhlungsstrich " eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ’ )

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- bzw. zweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-
liesslich), jeweils olne fiihvende Null. ' :

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindevitig erkennbar sind. ~
Y g

Sie diirfen aus der Votlesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-
nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekann e
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Klausur zur Vorlesung ,Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im W§ 2012/2013

Name: Matrikelnummer: 6

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definieren: .

' Eine Klausur besitzt zu Beginn zwel (an anderer Stelle definierte) Titelbliitter.
o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mjndestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schlilsselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

" ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

" o Jede Teilaufgabe wird durch einen Al;fzahlungsétrich “ eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ’ :

o Die maximal zu erveichende Punktzahl ist eine ein- bzw. zweis:teljjge Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-
liesslich), jeweils ohne fithrende Null. | ]

» Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind.

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten
termi-

Sie diirfen aus der Votlesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Non
nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.
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Klausur zur Vorlesung , Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im WS 2012/2013

- Name: Matrikelnummer: ?

¥

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definieren: .

‘o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelbltter.
o Fine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

" o Jede Teilaufgabe wird durch einen Aufzéihlungsstrich “~ eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ' '
o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- bzw. zweis-tellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-
liesslich), jeweils ohne fiihrende Null. ' :

Sie diirfen annechmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind. -
Sie diirfen aus der Votlesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-

nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekann e
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Klausur zur Vorlesung ,Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im WS 2012/2013

Name: Matrikelnunmer: 8

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definieren:

‘o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelblétter.
o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu errelchenden Punktzahl, gefolgt vom Schlilsselwort Punkte, Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

o Jede Teilaufgabe wird durch einen Aufzihlungsstrich eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ’ :

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- baw. zweiétellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-
liesslich), jeweils ohne fiihrende Null. ' :

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind. -

Sie diitfen aus der Votlesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-
nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.
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Klausur zur Vorlesung ,Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im W3 2012/2013

Name: Matrikelnummer: 0‘

.

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definieren:

o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelblitter.
o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

" o Jede 'i‘eilaufgabe wird durch elnen Aufzdhlungsstrich “- eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ¥ '

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- bzw. zweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-
liesslich), jeweils ohne fithrende Null. ' f

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind. °

Sie diirfen aus der Votlesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-
nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.
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Klausur zur Vorlesung ,Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im Wi 2012/2013

Name: Matrikelnummer: { O

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definiereri:

o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelblitter.
0 Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, n’iindestens jedoch aus einer Aufg&be‘.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schlilsselwort Punkte Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

" o Jede Tellaufgabe wird durch einen Aufzahlungsstrich - eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ’ '

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- bzw. zwelstelllge Zahl zwischen 1 und 99 (emsch-
liesslich), jeweils ohne fiihrende Nu]l

Sie diirfen annchmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind.

Sie diirfen aus der Votlesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-
nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”
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Klausur zur Vorlesung ,Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im WS 2012/2013

Name: Matrikelnummer: { (

)

Aufgahe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definierer:

o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelblatter.
o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schlilsselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

o Jede Teitaufgabe wird durch einen Aufzéhlungsstrich “» eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ) '

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- bzw. zweistellige Zahl awischen 1 und 99 (einsch-

Jiesslich), jeweils ohne fiihrende Null.

Sie diirfen annehmen, dass alle “an ande:
Sie diirfen aus der Votlesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-

nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.
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Klausur zur Vorlesung , Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im WS 2012/2013

Name: Matrikelnummer: [ Q

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definieren:

o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelblitter.
o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

t Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwor _
Schliisselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

gu erreichenden Punkstzahl, gefolgt vom
* ben, mindestens jedoch cine Teilaufgabe.

o Jede ‘i‘eilaufgabe wird durch einen Aufzéihlungsstrich “' eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle

definierter) Aufgabentext folgt.

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- bzw. zweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-

liesslich), jeweils ohne fithrende Null.

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierter
Sie diirfen aus der Voilesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden,

kennzeichnen Sie diese Nontermi-
nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”. :

(o)

1" Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind. -
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Klausur zur Vorlesung ,Informatik I: Grundlagen der Programmierung” im W3 2012/2013

Name: Matrikelnummer:

13

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von

Klausuren zu definiereri:

o Bine Klausur hesitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelblitter.

o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

o BEine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
2 erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig vicle Teilaufga-

* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

" o Jede Teilaufgabe wird durch einen Aufziiblungsstrich “- eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle

definierter) Aufgabentext folgt.

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- baw. zweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-

liesslich), jeweils ohne fiihrende Null.

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind. -
Sie diirfen aus der Vorlesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-

nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.
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Klausur zur Vorlesung ,Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im W3 2012/2013

Name: Matrikelnummer: l L(

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definieren:

o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelblatter.
o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schlilsselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

o Jede Teilaufgabe wird durch einen Aufzihlungsstrich “" eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ' '

o Die maximal zu erreichende Punktzahl st eine ein- baw. zweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch- -

liesslich), jeweils ohne fiithrende Null.

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind.

Sie diirfen aus der Voilesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-
nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.
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Klausur zur Vorlesung ,Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im WS 2012/2013

o Matrikelnummer: | (5

3

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definiereri:

o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwel (an anderer Stelle definierte) Titelblétter.
o Line Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe. ‘

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

" o Jede Teilaufgabe wird durch einen Aufzihlungsstrich “-" eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. | '
o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- bzw. zweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-
liesslich), jeweils ohne fiihrende Null. ' :

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind. -

Sie diirfen aus der Vorlesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-
nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”. .
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Klausur zur Vorlesung ,Informatik I: Grundlagen der Programmierung im WS 2012/2013

Name: Matrikelnummer: l é

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definiereri:

o Fine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelblatter.
o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe'.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe. '

o Jede rVi‘eilmnfgabe wird durch einen Aufzéihlungsstrich “~ eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ' ’

o Die maximal zu errelchende Punktzahl ist eine ein- bzw. zweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-
liesslich), jeweils ohne fithrende Null. ' :

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind. -

Sie diirfen aus der Vorlesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-
nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.
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Klausur zur Vorlesung ,Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im W§ 2012/2013

Name: Matrikelnummer: | '}

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definieren: ;

‘o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelblitter.
o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.
o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gofolgt von der Anzahl der maximal

zu erreichenden Punkizahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-
* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe. :

" o Jede 'i'eilaufgabe wird durch einen Aufzéhlungsstrich “" eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ' |

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- bzw. zweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-
liesslich), jeweils ohne fiithrende Null. : :

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind.
Sie diirfen aus der Vorlesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-

nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekann 8
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Klausur zur Vorlesung ,Informatik 1: Grundlagen der Programmierung® im WS 2012/2013

Name: Matrikelnummer: { g

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramime an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definierei:

o Fine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelblitter.
o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
2u erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schltisselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

o Jede Teilaufgabe wird durch einen Aufziihlungsstrich “-" eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ) '

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist cine ein- bzw. zweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-
liesslich), jeweils ohne fiihrende Null. ' .

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind. -
Sie diirfen aus der Vorlesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-

nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekann 5
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Klausur zur Vorlesung , Jnformatik I: Grundlagen der Programmierung® im WS 2012/2013

Name: Matrikelnummer: [ ()t

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
- Klausuren zu definieren: ‘

o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelblétter.

o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte, Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe. i

o Jede Teilaufgabe wird durch einen Aufzéihlungsstrich “-" eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ) '

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- bzw. zweis'tellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-
liesslich), jeweils ohne fithrende Null. ' -

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind. -
Sie diirfen aus der Voilesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-

nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.
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Klausur zur Vorlesung , Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im WS 2012/2013

Name: E - ' Matrikelnummenr: 10

v

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definiereri:

o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelblitter.
o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselworb Aufgahe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

> ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

" o Jede Teilaufgabe wird durch einen Aufzéhlungsstrich “~ eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ’ i

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- baw. zweistelltge Zahl zwischen 1 und 99 (emsch—
liesslich), jeweils ohne fithrende Null

Sie diitfen annechmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind.
Sie diirfen aus der Votlesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-
nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.
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Klausur zur Vorlesung ,,Informatik I: Grundlagen der Programmierung” im WS 2012/2013

Name: ) . ' Matrikelnummer: ;1 /{

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definiereri:

o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelblétter.
o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

> ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

o Jede Tellaufgabe wird durch einen Aufzdhlungsstrich eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt.

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- baw. zwensl:e]]lge Zahl zwischen 1 und 99 (emsch»
liesslich), jeweils ohne filhvende Null

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind.
Sie diirfen aus der Vorlesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-

nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.
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Klausur zur Vorlesung , Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im WS 2012/2013

Name: Matrikelnummer: g (l

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definiereri:

‘o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelblatter.
o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

o Jede 'i‘eilaufgabe wird durch einen Aufzihlungsstrich “-” eingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ' i

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- bzw. zweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-
liesslich), jeweils ohne fiihrende Null. :

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind.

Sie dilrfen aus der Voilesung bekannte Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-
nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.




Klausur zur Vorlesung ,,Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im WS 2012/2013

Name: Matrikelnummer: ‘1 ?7

Y

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definieren: 2

‘s Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an anderer Stelle definierte) Titelbldtter.
o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

t Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwor
Schliisselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom
* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.
o Jede Teilaufgabe wird durch einen Aufzéhlungsstrich eingeleitet, auf den ein (an andever Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ’ :

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- baw. zweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-

liesslich), jeweils ohne fithrende Null.

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten |
Sie diirfen aus der Voilesung bekannte ‘Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-

nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.
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Klausur zur Vorlesung ,Informatik I: Grundlagen der Programmierung” im WS 2012/2013

Name: Matrikelnummer: 1 L{

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, um die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definiereri:

‘o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwel (an anderer Stelle definierte) Titelblatter.

o Eine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgh von der Anzahl der maximal
2u erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schlilsselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.

o Jede ‘ibilaufgabe wird durch einen Aufzdhlungsstric «» gingeleitet, auf den ein (an andever Stelle

definierter) Aufgabentext folgt.

o Die maximal zu errelchende Punktzahl ist eine ein-
liesslich), jeweils ohne fithrende Null.

bzw. zweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-

» Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind. -

Sie diirfen annehmen dass alle “an anderer Stelle definierten
¥
keimz-_eiclmen Sie diese Nontermi-

Sie diirfen aus der Voilesung bekannte ‘Nonterminalsymbole verwenden,
nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.
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Klausur zur Vorlesung ,Informatik I: Grundlagen der Programmierung® im WS 2012/2013

Name: Matrikelnummer: l 5

'y

Aufgabe 4: (12 Punkte) Geben Sie Syntaxdiagramme an, wmn die folgende Sprache zur Beschreibung von
Klausuren zu definiereri:

o Eine Klausur besitzt zu Beginn zwei (an andever Stelle definierte) Titelblatter.
o Fine Klausur besteht danach aus beliebig vielen Aufgaben, mindestens jedoch aus einer Aufgabe.

o Eine Aufgabe ist durch das Schliisselwort Aufgabe gekennzeichnet, gefolgt von der Anzahl der maximal
zu erreichenden Punktzahl, gefolgt vom Schliisselwort Punkte. Hierauf folgen beliebig viele Teilaufga-

* ben, mindestens jedoch eine Teilaufgabe.
o Jede 'i‘eilaufgabe wird durch einen Aufzéhlungsstric « gingeleitet, auf den ein (an anderer Stelle
definierter) Aufgabentext folgt. ; :

o Die maximal zu erreichende Punktzahl ist eine ein- bzw. zweistellige Zahl zwischen 1 und 99 (einsch-
liesslich), jeweils ohne fithrende Null. = 2

Sie diirfen annehmen, dass alle “an anderer Stelle definierten” Nonterminalsymbole eindeutig erkennbar sind. ~

Sie diirfen aus der Votlesung bekannte ‘Nonterminalsymbole verwenden, kennzeichnen Sie diese Nontermi-
nalsymbole dann als “aus der Vorlesung bekannt”.
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