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𝜿 =
𝒑𝟎 − 𝒑𝒄

𝟏 − 𝒑𝒄
 𝝐 [𝟎; 𝟏]

 𝒑𝟎

 𝒑𝒄

𝒑𝟎 =
𝒂 + 𝒅

𝒏

𝒑𝒄 = (
𝒂 + 𝒃

𝒏
 ∙  

𝒂 + 𝒄

𝒏
) + (

𝒄 + 𝒅

𝒏
 ∙  

𝒃 + 𝒅

𝒏
)

𝒂 𝒃 𝒂 + 𝒃

𝒄 𝒅 𝒄 + 𝒅

𝒂 + 𝒄 𝒃 + 𝒅 𝒏



𝜿 = 𝟏
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B1 B2 B3 B4 B7

Erstkontakt - Spiele 10 [achte Klasse] 8 8 11/12 oder früher

Früher regelmäßig mehr intensiv regelmäßig regelm., exzessiv

Heute regelm./weniger gelegentlich weniger weniger regelmäßig

Grund Zeit Zeit, andere Hobbys Zeit NA / nur noch 

ausgewählte Titel

-

sozialer Aspekt wichtig wichtig neutral neutral wichtig

Technik wichtig NA wichtig wichtig NA

Medien wichtig NA wichtig NA NA

Erzeugung/ Manipulation content hacks NA content hacks

Klassifizierung Gaming-Insider Gaming-Insider Gaming-Insider Gaming-Insider Gaming-Insider

wahrgenommener Effekt kein / früherer 

Berufswunsch 

(Gamedesign)

Berufswunsch kein Zugänglichkeit, 

Interesse an 

Fachrichtungen

Zugänglichkeit, 

Vertrautheit mit 

Computern

verknüpfbare Erlebnisse Programmier-

ähnliche Skripte

Manipulation von 

Spielen (entfernter 

Vergleich zum Pr.)

NA Web-

Programmierung

erste Erfahrungen im 

Programmieren und 

Datenbanken

erste Inform.-begegnung Mittelstufe Mittelstufe Mittelstufe Studium Mittelstufe

allg. Wahrnehung des IU negativ positiv positiv/neurtal kein IU positiv

einschneidende Erlebnisse 

im IU 

Excel, fehlende 

Herausforderung

Excel, fehlende 

Herausforderung

Excel, fehlende 

Herausforderung 

NA Interesse geweckt

Schlussfolgerung Flucht/Ablenkung Bekräftigung Ablenkung NA Studienwunsch
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 

B5 B8 B6 B9

Erstkontakt - Spiele 12 oder früher 6 6 [Grundschule]

Früher gelegentlich gelegentlich gelegentlich gelegentlich

Heute gelegentlich kaum verändert weniger weniger

Grund - - Interesse Zeit, Interesse

sozialer Aspekt weniger NA weniger wichtig

Technik gering Emulator gering NA

Medien NA NA NA NA

Erzeugung/ Manipulation NA Emulator NA NA

Klassifizierung Gelegenheitsspieler Gelegenheitsspieler Gaming-Outsider Gaming-Outsider

wahrgenommener Effekt kein kein / Vertrautheit 

mit Computern

kein kein

verknüpfbare Erlebnisse NA Analogie im 

Unterricht

Analogie in der 

SchulAG

NA

erste Inform.-begegnung Abitur Mittelstufe Unter-/Mittelstufe (Mittelstufe)/Abi

allg. Wahrnehung des IU positiv positiv positiv positiv

einschneidende Erlebnisse 

im IU 

Stärkung des 

Fähigkeiten-

Selbstkonzepts

Fähigkeiten-

Selbstkonzept

engagierter Lehrer, 

Interesse geweckt, 

Fähigkeiten …

Fähkeiten-S., 

Interesse geweckt

Schlussfolgerung Berufswunsch Studienwunsch Berufswunsch Studienwunsch
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