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2.  Sdtze sprechen e
Satz.
2.1 Horen Sie die Sétze und sprechen Sie nach. Nehmen Sie sich auf!
&
3.05

Das ist das Pedal oder die Fupplatte zum Anlassen der Ndhmaschine.

Den Tisch stellst du unter die Lampe und den Stuhl stellst du natirlich an
den Tisch.

Mit dem Rad kannst du einstellen, wie lang die Stiche sein sollen.

Unter der Nadelplatte ist die Spule fur den Unterfaden, von oben kommt der
Oberfaden.

An der Wand gibt es auch einen Zuschneidetisch fur alle.

Entlang der Markierungen auf der Stichplatte fuhrst du die Stoffkante.

Ich versuche, mir alles zu merken!

Wir kénnen an der Schneiderpuppe Kleidungsstiicke ausprobieren und
abstecken.

Wie heif3t das Pedal fur die Ndhmaschine unter dem Tisch?e

Und in der Mitte des Rades ist der Rickwdrtsknopf zum Vernéhen des
Fadens.

Toll, in dem Dreifachspiegel kénnen die Kunden sich von allen Seiten sehen.

So, und hier vorne im Verkaufsraum ist der Wartebereich fur die Kunden.

Man kann aber auch das Handrad an der Seite benutzen.
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