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Plickers

Umfragesystem - Webbasierte und per App gesteu-

erte Umfragen, die in einer Weboberflache Uber P >
einen Beamer 0.3. visualisiert werden, ermdglichen
den Teilnehmenden (ber QR-Code-Karten die \
"Offline-Teilnahme". i

Bild: Peggy_Marco / pixabay.com, Pixabay-Lizenz: freie kommerz. Nutzung

Die Umfragen werden in einer Weboberflache erzeugt (kostenfrei-eingeschrankte Registrierung
erforderlich) und Uber eine Wiedergabeflache fiir das Plenum visualisiert. Die abstimmenden TN
erhalten QR-Code-Karten, die je nach Ausrichtung der Karte verschiedene Antwortmaglichkeiten
abbilden. Die TN halten die Karten hoch und durch das Einscannen aller Karten gleichzeitig per
Smartphone-/Tablet-Schwenk werden die Antworten gesammelt. Die Echtzeitanalyse erfolgt liber
die Weboberflache.
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Einarbeitung

https://www.plickers.com/
https://www.plickers.com/login

Die auszudruckenden Karten zur Verteilung an die Teilnehmenden kdnnen hier in verschiedenen
Sets und Grollen abgerufen werden:
https://help.plickers.com/hc/en-us/articles/360008948034-Get-Plickers-Cards

Uber das Scannen der Codes kann thematisch die Auseinandersetzung mit Fragen digitalen Bildung
(Wie werden in QR-Codes Informationen verschliisselt? Wie kann das Smartphone die QR-Codes
erkennen? uvm.) angeregt werden.

Bitte beachten Sie beim Einsatz des Tools die durch lhre Einrichtung gegebenen Datenschutz-
bestimmungen und lberprifen Sie, ob das Tool im Rahmen dieser eingesetzt werden kann. Bitte
beachten Sie beim Einsatz weiterer Materialien, die Sie in das Tool einfligen (bspw. Texte, Bilder
u.a.), dass Sie nur Materialien verwenden, deren Urheber Sie sind oder die entsprechend
freigegeben sind, bspw. durch eine CC-Lizenz, sodass Urheberrechtsbestimmungen eingehalten
werden.
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