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Trello ist eine webbasierte Projektmanagement-
software zur kollaborativen Verwaltung von
Aufgaben, Dateien, Checklisten etc..

Bild: 200degrees / pixabay.com, Pixabay-Lizenz: freie kommerz. Nutzung

Die Online-Oberflache ermoglicht die Arbeit Gber themenspezifische "Boards", auf denen Listen mit
Merkkarten (z. Bsp. als Aufgaben-Sammlungen) erstellt werden kénnen. Auf Wusch kann das Board
kollaborativ geteilt werden. Die Merkkarten konnen um Beschreibungen, Checklisten, Anhangen,
Fristen mit Terminerinnerung etc. erweitert werden. Das System arbeitet im Echtzeitabgleich. Bei
fehlendem Internetzugang wird in der zuletzt gespeicherten Offline-Version gearbeitet, die
Synchronisation wird beim nachsten Internetzugriff nachgeholt. Das Tool weist hohe Performance
und Nutzerfreundlichkeit auf und eignet sich sehr Nutzung Zusammenarbeit im Team.

Webanwendung, ° 0 Zielgruppen Sekundarstufe I,
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systemunabhangig, Kosten kostenfrei (eingeschrankt)

App: iOS, Android €

Webanwendung: nein, Kommentar zu In der kostenfreien Version

App:ja E Kosten kénnen alle Grund-

Nutzer*innen: erforderlich, funktionen der Anwendung

bei Verbindungsabbruch umfangreich genutzt

wird die Synchronisation werden ist - die Anzahl der

nachgeholt Boards pro Team sowie die
Anzahl der integrierbaren
Plugins ist begrenzt (Idee
des Freemium-Prinzips).

Nutzer*innen: erforderlich FO\ Setting Einzelarbeit, Partnerarbeit,

o, ° Gruppenarbeit, Plenum

Projektmanagement, Aufwand gering

Aufgabenverwaltung, G-l der eigenen

Unterrichtsplanung Einarbeitung

https://trello.com/de

https://trello.com/login

Die kostenfreie Version ist nur in geringem Malle beschrankt und eignet sich sehr fiir die eigene
Aufgaben- und Projektkoordination - orts- und zeitunabhangig, allein oder im Team.

Bitte beachten Sie beim Einsatz des Tools die durch |hre Einrichtung gegebenen Datenschutz-
bestimmungen und Uberprifen Sie, ob das Tool im Rahmen dieser eingesetzt werden kann. Bitte
beachten Sie beim Einsatz weiterer Materialien, die Sie in das Tool einfligen (bspw. Texte, Bilder
u.a.), dass Sie nur Materialien verwenden, deren Urheber Sie sind oder die entsprechend
freigegeben sind, bspw. durch eine CC-Lizenz, sodass Urheberrechtsbestimmungen eingehalten
werden.
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