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ALLGEMEINE INFOS ZU KOMBI

Mit der App Kombikannst du Kombinatortdufgabendigital [6senund dabei
verschiedene Losungswege ausprobiereiit der FunktiorArbeitsmittelkanrst

du Kombidafir nutzen,Aufgaben aus Schulblcheoder von Arbeitsblattern zu
bearbeiten. Beder FunktionAufgabenkannst duKombinatorikAufgaben aus
der Appauf verschiedenen Schwierigkestafen I6sen Du kannst mit Kombi
auch selbst Aufgaben flr deine Mitschuleram und Mitschiler erstellen und sie
ihnen mit einem QFCode schicken. Auch deine Lehrkraft kann dir Aufgaben mit
einem QRCode schicken, die du dann mit Kombi bearbeiten kannst.

ALLGEMEINE INFOS ZU DEINEM ACCOUNT

Bevor du Aufgaben mit Kombi I6sen kahnsuss deine Lehrkraft oder ein
Elternteil einen Account fir dich anlegen. Du bekommst dann von der
erwachsenen Person deinen Benutzernamen und ein Passwort, oder eiren QR
Code, mit dem du dich einloggen kannst. Bewahre das Passwort oder deinen QR
Code sther auf!

In deinem Account kannst du deine Losungen speichern. Andere Kinder kdnnen
deine Losungen nicht sehen, deine Lehrkraft oder deine Eltern kbnnen sich deine
Ldsung aber anschauen. Wenn du mit einem Tablet arbeitest, das der Schule
gehort, musst dudarauf achten, dass du immer wieder das gleiche Tablet
benutzt, damit du deine friiheren Aufgaben und LOsungen wieder abrufen
kannst. Deine Losungen werden namlich nicht auf allen Tablets in deinem
Account gespeichert, sondern nur auf dem Tablet, das ddifitosung benutzt
hast.
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Aufbau derAnleitung

/ WICHTIG! \

Du musst die Anleitung nicht von vorne bis hinten durchlesen, sondern kannst an vielen Ste
der Anleitung hin und her springen. B&n grof3en Abbildungen aus Kombi kannst du hadfrgkt auf die
Felcer mit gestricheltem Rahmeklicken wenn du dazeine Erklarundnaben méchtestDannkommstdu zu
der richtigen Stelle in der Anleitung.
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1. EINLOGGEN

Zum Einloggen in Kombi hast du zwei Moglichkeiten:

1. Du kannst dich mit einem Q@Fbde einloggen, den du von deiner Lehrkraft

oder deinen Eltern bekommen hast.

2. Du kannst dich mit deinem Benutzernamen und Passwort einloggen.

1.1. EINLOGGEN MIT EINEM-QBDE

KOMBI

) g

Wie mochtest du dich einloggen?

OMB| KOMBI

NEgE

!

b 4
1.Klicke im Start

Menu auf den linken
Button.

2. Es offnet sich die 3. Eswird dir dein Name
Kamera, du kannst abe nd deine Klasse
kein Foto machen.

: angezeigt. Du kannst
Halte die Kamera auf s !
den QRCode oslegen, wenn alles

richtig ist.Sonst kannst du
uber den Pfeil zurtick noc
einmal scannen.
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1.2. EINLOGGEN MIT EINEM BENUTZERNAMEN UND PASSWORT

KOMB KOMBI

<i <
g e

Wie machtest du dich einloggen?

1.Klicke im StarMenu 2. Wahle deine Klasse 3.Wahle deinen
auf denrechtenButton. aus. Namen aus

KOMBI KOMBI

’’’’’’’’

4. Gib dein Passwort ein. 5. Bestétige dein
Passwort.

1.3. PASSWORT VERGESSEN ODEROR VERLOREN?

Wenn du dein Passwort vergessen hast odeinen QRCode zum Einloggen
nicht mehr findest, ged zu der erwachsenen Person, von der du deine
Zugangsdaten bekommen hafeine Lehrkraft oder deine Elterkbnnen dir
dann dein Passwort sagen oder dir einen neuerGPRe erstellen.
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2. DAS HAUPTMENU

Im Hauptmenu kannst du dich entscheiden

Mochtestdu selbst Aufgaben l6segehe jetzt zum KapitéAUFGABEBEREICH
oder klicke auf den linken Button.

Mdochtest duAufgaben fir andere Kinder erstellegehe zum KapiteAUFGABE
STELLE®UOer klicke auf den rechten Button.

——

Aufgabenbereich Aufgabe stellen

Einge[oggt:

‘ Ausloggen ’
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3. AUFGABREBEREICH

Der Aufgabenbereiclsieht erstmal so aus

AUFGABENBEREICH

> - D » -
LN A ;%’ U Fﬁﬂ
137Ag | #88
) h (_B . =

Arbeitsmittel Aufgaben Aufgabe scannen Gespeicherte Losungen
Eingeloggt:

Ausloggen

Klicke auf das Feld, zu dem du eine Hilfestellung bendtigst.

3.1. ARBEITSMITTEL

Den Bereich Arbeitsmittel solltest du auswahlen, wenn du mit Kombi eine
Aufgabe aus dem Mathebuch oder von einem Arbeitsblatt [6sen méchtest. Du
kannst in diesem Modus selbst auswéahlen, ob du deine Platzhalter mit Zahlen,
Farben oder Buchstabdiillenméochtest und wie grol3 deindkhalter oder dein
Baumdiagramm werden sajlje nachdem, wie es zur Aufgabe passt.
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1. Tippeoben links auf

\

das Feld.
Baumdiagramm
erstellen mochtest.
| | 19}

2.Wabhle, ob du

D D

LWINO—

Qo>

Vv v

4. Wahle aus, wie grol3 5. Wahle aus, ob du
deine Kombinationen
oder dein

Baumdiagramm sein

sollten

Zahlen, Buchstaben
oder Farben bendtigst.

v

3.Wahle aus, ob du ein

Kombinationen oder eir Hoch oder Querformat

bendtigst

6. Wéahle deine
Elementedurch
Antippen aus
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7. Bestatige deine 8. Es oOffnet sich die Arbeitsflache mit dein
Auswabhl. ausgewahlten ElementenVeitere Tipps zum LOse

bekommst du beDIE ARBEITSFLAGHBUTTONS
UND FUNKTIONEN
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Im Bereich Aufgaben kannst du vorgegebene Aufgaben aus der App Alksen.
Aufgaben gibt es auf unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen.

3.2. AUFGABEN

) . D)
™ @ &
Vi V]
1. Wéahle ein Themaus 2.Wahleeinen 3. Wahle aus, ob du die

das dich interessiert. ~ Schwierigkeitsgrad, der Aufgaben durch das
fur dich passend isDie Erstellen von

Aufgabe wird dir immer L
Kombination oder

rechts angezeigt.
einem Baumdiagramm
|6sen moéchtest
Weitere Tipps zum
Ldsen bekommst du be
DIE ARBEITSFLAGHE
BUTTONS UND
FUNKTIONEN

O SophieMenseund Prof. Dr. Karina HovelaVWU Miinster



(A

Mit dem FeldAufgabe scannerkannst du Aufgaben empfangen, die deine
Lehrkraft, andere Kinder oder deine Eltern flr dich erstellt haben.

3.3. AUFGABE SCANNEN

Eisdiele_Name_15.06.2022_1:
Die Eisdiele Dolomiti hat funf Eissorten, namlich
Schokolade

Du mochtest einen QR-Code scannen?
Durch Klicken auf "OR-Code Scannen”
offnet sich deine Kamera. Halte sie auf

den gewiinschten OR-Code

EENPN
W

1. Du wirst gefragt, ob 2. Es 6ffnet sich die 3. Eserscheint der
sich die Kamera 6ffnen Kamera, du kannst abel Aufgebentext, der dir

darf. Um den QFRode kgin Foto machen. Halt geschickt wurde. Du
die Kamera auf den QR

—— -

=

Zu scannen, musst du Code kannst die Aufgabe
das erlauben. Klicke dann l6sen.

dann aufQRCode

scannen

3.4. GESPEICHERTE LOSUNGEN ABRUFEN

Unter Gespeicherte Losungdindest du alle Bearbeitungen, die du auf diesem
Tablet erstellt und gespeichert hast

ST I i
— D — D f| o R e, pebrimcmesssite
X} et pemenen |8 O FOFOFO§
' sS=N LTI TITITI | el =l Al Al .
Al
\/N"’\ s
1. Tippe eine gespeichert 2. Du siehst eine 3. Lose die Aufgabe
Lésung an. Vorschau. Bestatige,  yeiter oder schau sie

dass du die Aufgabe ;- ,och einmal an.
offnen mdchtest.
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4. DIE ARBEITSFLAGHEUTTONS UND FUNKTIONEN

Wenn du eine Aufgabe l6sen mochtest, musst du immer als allererstes
entscheidenpb du Kombinationen oder ein Baumdiagrarmenstellen mochtest.
Danach passt sich die Arbeitsfliche anppe aufdas Bild, zu dem du
Hilfestellungen bendtigst

=
o

o
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4.1. PLATZHALTER

In Kombi kannst du nicht direkt die Farben, Zahlen oder Buchstaben auf die
Arbeitsflache ziehen, sondern dwendtigst einen Platzhalter. Diesen ziehst du
auf die Arbeitsflache und kannst sie dann fillen und so Kombinationen oder ein
Baumdiagramm erstellen. Die Platzhalter sind immer oben links zu finden.

4.1.1. PLATZHALTHE|I KOMBINATIONES|

1. Ziehe einerPlatzhalter auf die 2.Ziehe eine Farbe, eine Zahl odel
Arbeitsflache einen Buchstaben in den Platzhalte

3. Wenn du einen Platzhalter noch einmal verschieben méchtest, tippe ih
lange an, bis der Rand schwarz wird. Du kannst ihn dawegen.

Wenn du schon weil3t, dass du mehrere Kombinationen finden wirst, kannst du
direkt mehrere Platzhalter auf einmal auf die Arbeitsflache ziehen.
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