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ALLGEMEINE INFOS ZU KOMBI 

 

Mit der App Kombi kannst du Kombinatorik-Aufgaben digital lösen und dabei 

verschiedene Lösungswege ausprobieren. Mit der Funktion Arbeitsmittel kannst 

du Kombi dafür nutzen, Aufgaben aus Schulbüchern oder von Arbeitsblättern zu 

bearbeiten. Bei der Funktion Aufgaben kannst du Kombinatorik-Aufgaben aus 

der App auf verschiedenen Schwierigkeitsstufen lösen. Du kannst mit Kombi 

auch selbst Aufgaben für deine Mitschülerinnen und Mitschüler erstellen und sie 

ihnen mit einem QR-Code schicken. Auch deine Lehrkraft kann dir Aufgaben mit 

einem QR-Code schicken, die du dann mit Kombi bearbeiten kannst.  

 

ALLGEMEINE INFOS ZU DEINEM ACCOUNT 

 

Bevor du Aufgaben mit Kombi lösen kannst, muss deine Lehrkraft oder ein 

Elternteil einen Account für dich anlegen. Du bekommst dann von der 

erwachsenen Person deinen Benutzernamen und ein Passwort, oder einen QR-

Code, mit dem du dich einloggen kannst. Bewahre das Passwort oder deinen QR-

Code sicher auf! 

In deinem Account kannst du deine Lösungen speichern. Andere Kinder können 

deine Lösungen nicht sehen, deine Lehrkraft oder deine Eltern können sich deine 

Lösung aber anschauen. Wenn du mit einem Tablet arbeitest, das der Schule 

gehört, musst du darauf achten, dass du immer wieder das gleiche Tablet 

benutzt, damit du deine früheren Aufgaben und Lösungen wieder abrufen 

kannst. Deine Lösungen werden nämlich nicht auf allen Tablets in deinem 

Account gespeichert, sondern nur auf dem Tablet, das du für die Lösung benutzt 

hast.  
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WICHTIGE WÖRTER UND SYMBOLE FÜR DIE ANLEITUNG 

 

 

 

 

           die Kombination 

 

  

 

das Baumdiagramm     die Kombinationen 

 

       

der Platzhalter      die Arbeitsfläche 

 

 

 

der Button     Finger gedrückt lassen   antippen 

 

 

     

zu Hilfestellung springen  zum Hauptmenü           zum Inhaltsverzeichnis 
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                 WICHTIG!   

                     Du musst die Anleitung nicht von vorne bis hinten durchlesen, sondern kannst an vielen Stellen in 

der Anleitung hin und her springen. Bei den großen Abbildungen aus Kombi kannst du häufig direkt auf die 

Felder mit gestricheltem Rahmen klicken, wenn du dazu eine Erklärung haben möchtest. Dann kommst du zu 

der richtigen Stelle in der Anleitung. 
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1. EINLOGGEN  
 

 

Zum Einloggen in Kombi hast du zwei Möglichkeiten:  

1. Du kannst dich mit einem QR-Code einloggen, den du von deiner Lehrkraft 

oder deinen Eltern bekommen hast. 

2. Du kannst dich mit deinem Benutzernamen und Passwort einloggen.   

 

1.1. EINLOGGEN MIT EINEM QR-CODE 

 

1. Klicke im Start-

Menü auf den linken 

Button.  

 

2. Es öffnet sich die 
Kamera, du kannst aber 
kein Foto machen. 
Halte die Kamera auf 
den QR-Code 

3. Es wird dir dein Name 

und deine Klasse 

angezeigt. Du kannst 

loslegen, wenn alles 

richtig ist. Sonst kannst du 

über den Pfeil zurück noch 

einmal scannen. 
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1.2. EINLOGGEN MIT EINEM BENUTZERNAMEN UND PASSWORT 
 

 

1. Klicke im Start-Menü 

auf den rechten Button.  

2. Wähle deine Klasse 
aus. 

3. Wähle deinen 

Namen aus. 

 

 

4. Gib dein Passwort ein. 5. Bestätige dein 

Passwort. 

 

1.3. PASSWORT VERGESSEN ODER QR-CODE VERLOREN? 
 

Wenn du dein Passwort vergessen hast oder deinen QR-Code zum Einloggen 

nicht mehr findest, gehe zu der erwachsenen Person, von der du deine 

Zugangsdaten bekommen hast. Deine Lehrkraft oder deine Eltern können dir 

dann dein Passwort sagen oder dir einen neuen QR-Code erstellen. 
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2. DAS HAUPTMENÜ 
 

Im Hauptmenü kannst du dich entscheiden:  

Möchtest du selbst Aufgaben lösen, gehe jetzt zum Kapitel AUFGABENBEREICH 

oder klicke auf den linken Button.  

Möchtest du Aufgaben für andere Kinder erstellen, gehe zum Kapitel AUFGABE 

STELLEN oder klicke auf den rechten Button. 
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3. AUFGABENBEREICH 
 

Der Aufgabenbereich sieht erstmal so aus.  

 

Klicke auf das Feld, zu dem du eine Hilfestellung benötigst. 

 

3.1. ARBEITSMITTEL 
 

Den Bereich Arbeitsmittel solltest du auswählen, wenn du mit Kombi eine 

Aufgabe aus dem Mathebuch oder von einem Arbeitsblatt lösen möchtest. Du 

kannst in diesem Modus selbst auswählen, ob du deine Platzhalter mit Zahlen, 

Farben oder Buchstaben füllen möchtest und wie groß dein Platzhalter oder dein 

Baumdiagramm werden soll ς je nachdem, wie es zur Aufgabe passt. 
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1. Tippe oben links auf 

das Feld. 

 

2. Wähle, ob du 
Kombinationen oder ein 
Baumdiagramm 
erstellen möchtest. 

3. Wähle aus, ob du ein 

Hoch- oder Querformat 

benötigst. 

 

   

4. Wähle aus, wie groß 

deine Kombinationen 

oder dein 

Baumdiagramm sein 

sollten 

 

5. Wähle aus, ob du 
Zahlen, Buchstaben 
oder Farben benötigst. 

6. Wähle deine 

Elemente durch 

Antippen aus. 
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7. Bestätige deine 

Auswahl. 

 

8. Es öffnet sich die Arbeitsfläche mit deinen 

ausgewählten Elementen. Weitere Tipps zum Lösen 

bekommst du bei DIE ARBEITSFLÄCHE ς BUTTONS 

UND FUNKTIONEN. 
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3.2. AUFGABEN 
 

Im Bereich Aufgaben kannst du vorgegebene Aufgaben aus der App lösen. Alle 

Aufgaben gibt es auf unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen. 

 

 

1. Wähle ein Thema aus, 

das dich interessiert. 

 

2. Wähle einen 
Schwierigkeitsgrad, der 
für dich passend ist. Die 
Aufgabe wird dir immer 
rechts angezeigt. 

3. Wähle aus, ob du die 

Aufgaben durch das 

Erstellen von 

Kombination oder 

einem Baumdiagramm 

lösen möchtest. 

Weitere Tipps zum 

Lösen bekommst du bei 

DIE ARBEITSFLÄCHE ς 

BUTTONS UND 

FUNKTIONEN 
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3.3. AUFGABE SCANNEN 
 

Mit dem Feld Aufgabe scannen kannst du Aufgaben empfangen, die deine 

Lehrkraft, andere Kinder oder deine Eltern für dich erstellt haben. 

 

1. Du wirst gefragt, ob 

sich die Kamera öffnen 

darf. Um den QR-Code 

zu scannen, musst du 

das erlauben. Klicke 

dann auf QR-Code 

scannen. 

 

2. Es öffnet sich die 
Kamera, du kannst aber 
kein Foto machen. Halte 
die Kamera auf den QR-
Code. 

3. Es erscheint der 

Aufgabentext, der dir 

geschickt wurde. Du 

kannst die Aufgabe 

dann lösen. 

3.4. GESPEICHERTE LÖSUNGEN ABRUFEN 
 

Unter Gespeicherte Lösungen findest du alle Bearbeitungen, die du auf diesem 

Tablet erstellt und gespeichert hast.  

 

1. Tippe eine gespeicherte 

Lösung an. 

 

2. Du siehst eine 
Vorschau. Bestätige, 
dass du die Aufgabe 
öffnen möchtest. 

3. Löse die Aufgabe 

weiter oder schau sie 

dir noch einmal an. 
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4. DIE ARBEITSFLÄCHE ς BUTTONS UND FUNKTIONEN 
 

Wenn du eine Aufgabe lösen möchtest, musst du immer als allererstes 

entscheiden, ob du Kombinationen oder ein Baumdiagramm erstellen möchtest. 

Danach passt sich die Arbeitsfläche an. Tippe auf das Bild, zu dem du 

Hilfestellungen benötigst. 
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4.1. PLATZHALTER  
 

In Kombi kannst du nicht direkt die Farben, Zahlen oder Buchstaben auf die 

Arbeitsfläche ziehen, sondern du benötigst einen Platzhalter. Diesen ziehst du 

auf die Arbeitsfläche und kannst sie dann füllen und so Kombinationen oder ein 

Baumdiagramm erstellen. Die Platzhalter sind immer oben links zu finden. 

 

4.1.1. PLATZHALTER BEI KOMBINATIONEN  
 

  

1. Ziehe einen Platzhalter auf die 

Arbeitsfläche. 

 

2. Ziehe eine Farbe, eine Zahl oder 
einen Buchstaben in den Platzhalter. 

 

 

 

3. Wenn du einen Platzhalter noch einmal verschieben möchtest, tippe ihn so 
lange an, bis der Rand schwarz wird. Du kannst ihn dann bewegen. 

 

Wenn du schon weißt, dass du mehrere Kombinationen finden wirst, kannst du 

direkt mehrere Platzhalter auf einmal auf die Arbeitsfläche ziehen.  
















































