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ALLGEMEINE INFOS ZU KOMBI

Mit der App Kombi kannst du Kombinatorik-Aufgaben digital |16sen und dabei
verschiedene Losungswege ausprobieren. Mit der Funktion Arbeitsmittel kannst
du Kombi dafilir nutzen, Aufgaben aus Schulblichern oder von Arbeitsblattern zu
bearbeiten. Bei der Funktion Aufgaben kannst du Kombinatorik-Aufgaben aus
der App auf verschiedenen Schwierigkeitsstufen l6sen. Du kannst mit Kombi
auch selbst Aufgaben fir deine Mitschiilerinnen und Mitschiiler erstellen und sie
ihnen mit einem QR-Code schicken. Auch deine Lehrkraft kann dir Aufgaben mit
einem QR-Code schicken, die du dann mit Kombi bearbeiten kannst.

ALLGEMEINE INFOS ZU DEINEM ACCOUNT

Bevor du Aufgaben mit Kombi l6sen kannst, muss deine Lehrkraft oder ein
Elternteil einen Account fir dich anlegen. Du bekommst dann von der
erwachsenen Person deinen Benutzernamen und ein Passwort, oder einen QR-
Code, mit dem du dich einloggen kannst. Bewahre das Passwort oder deinen QR-
Code sicher auf!

In deinem Account kannst du deine Losungen speichern. Andere Kinder kdnnen
deine Losungen nicht sehen, deine Lehrkraft oder deine Eltern kénnen sich deine
Losung aber anschauen. Wenn du mit einem Tablet arbeitest, das der Schule
gehort, musst du darauf achten, dass du immer wieder das gleiche Tablet
benutzt, damit du deine friheren Aufgaben und Losungen wieder abrufen
kannst. Deine Losungen werden namlich nicht auf allen Tablets in deinem
Account gespeichert, sondern nur auf dem Tablet, das du fiir die Losung benutzt
hast.
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WICHTIGE WORTER UND SYMBOLE FUR DIE ANLEITUNG
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Aufbau der Anleitung

/ WICHTIG! \

Du musst die Anleitung nicht von vorne bis hinten durchlesen, sondern kannst an vielen Stellen in

der Anleitung hin und her springen. Bei den groRen Abbildungen aus Kombi kannst du haufig direkt auf die
Felder mit gestricheltem Rahmen klicken, wenn du dazu eine Erklarung haben méchtest. Dann kommst du zu

der richtigen Stelle in der Anleitung.
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1. EINLOGGEN

Zum Einloggen in Kombi hast du zwei Moglichkeiten:

1. Du kannst dich mit einem QR-Code einloggen, den du von deiner Lehrkraft
oder deinen Eltern bekommen hast.

2. Du kannst dich mit deinem Benutzernamen und Passwort einloggen.

1.1. EINLOGGEN MIT EINEM QR-CODE

KOMBI

) 1!‘@ _

Wie mochtest du dich einloggen?

KOMBI

ne deinen OR-Code

W
1. Klicke im Start-

Menu auf den linken
Button.

2. Es offnet sich die
Kamera, du kannst aber
kein Foto machen.
Halte die Kamera auf
den QR-Code

KOMBI

3. Es wird dir dein Name

und deine Klasse
angezeigt. Du kannst
loslegen, wenn alles
richtig ist. Sonst kannst du
Uber den Pfeil zurlick noch

einmal scannen.
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1.2. EINLOGGEN MIT EINEM BENUTZERNAMEN UND PASSWORT

KOMB

o
oS

Wie machtest du dich einloggen?

1. Klicke im Start-Men
auf den rechten Button.

EQMH

2. Wahle deine Klasse

aus.

KOMBI

4. Gib dein Passwort ein.

3. Wéhle deinen
Namen aus.

KOMBI

5. Bestatige dein
Passwort.

1.3. PASSWORT VERGESSEN ODER QR-CODE VERLOREN?

Wenn du dein Passwort vergessen hast oder deinen QR-Code zum Einloggen

nicht mehr findest, gehe zu der erwachsenen Person, von der du deine

Zugangsdaten bekommen hast. Deine Lehrkraft oder deine Eltern kdnnen dir

dann dein Passwort sagen oder dir einen neuen QR-Code erstellen.
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2. DAS HAUPTMENU

Im Hauptmeni kannst du dich entscheiden:

Mochtest du selbst Aufgaben |6sen, gehe jetzt zum Kapitel AUFGABENBEREICH

oder klicke auf den linken Button.

Mdochtest du Aufgaben flr andere Kinder erstellen, gehe zum Kapitel AUFGABE
STELLEN oder klicke auf den rechten Button.

KOMBI

B R
X

—

——

Aufgabenbereich Aufgabe stellen

Einge[oggt:

‘ Ausloggen ’
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3. AUFGABENBEREICH

Der Aufgabenbereich sieht erstmal so aus.

7 KOMB|

AUFGABENBEREICH

» - ol | — —~
/1 3 1A =3 Ve )
[ | 1 B u 4
Z [Oc G
Arbeitsmittel Aufgaben Aufgabe scannen Gespeicherte Losungen
Eingeloggt:
Ausloggen

Klicke auf das Feld, zu dem du eine Hilfestellung benotigst.

3.1. ARBEITSMITTEL

Den Bereich Arbeitsmittel solltest du auswahlen, wenn du mit Kombi eine
Aufgabe aus dem Mathebuch oder von einem Arbeitsblatt [6sen mochtest. Du
kannst in diesem Modus selbst auswahlen, ob du deine Platzhalter mit Zahlen,
Farben oder Buchstaben fullen méchtest und wie gro dein Platzhalter oder dein
Baumdiagramm werden soll — je nachdem, wie es zur Aufgabe passt.
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1. Tippe oben links auf
das Feld.

4. Wahle aus, wie grof
deine Kombinationen
oder dein
Baumdiagramm sein
sollten

\

2. Wahle, ob du

Kombinationen oder ein

Baumdiagramm

erstellen mochtest.

a

D

WRo—

Qo>

vV

5. Wahle aus, ob du
Zahlen, Buchstaben
oder Farben bendtigst.

v

3. Wahle aus, ob du ein
Hoch- oder Querformat
benotigst.

6. Wahle deine
Elemente durch
Antippen aus.
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7. Bestatige deine 8. Es offnet sich die Arbeitsfliche mit deinen
Auswahl. ausgewahlten Elementen. Weitere Tipps zum Losen

bekommst du bei DIE ARBEITSFLACHE — BUTTONS
UND FUNKTIONEN.
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3.2. AUFGABEN

Im Bereich Aufgaben kannst du vorgegebene Aufgaben aus der App I6sen. Alle

Aufgaben gibt es auf unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen.

v/

1. Wahle ein Thema aus,
das dich interessiert.

2. Wahle einen
Schwierigkeitsgrad, der
flr dich passend ist. Die
Aufgabe wird dir immer
rechts angezeigt.

3. Wahle aus, ob du die
Aufgaben durch das
Erstellen von
Kombination oder
einem Baumdiagramm
|6sen mochtest.
Weitere Tipps zum
Losen bekommst du bei
DIE ARBEITSFLACHE -
BUTTONS UND
FUNKTIONEN
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3.3.

AUFGABE SCANNEN

Mit dem Feld Aufgabe scannen kannst du Aufgaben empfangen, die deine
Lehrkraft, andere Kinder oder deine Eltern fir dich erstellt haben.

~

Du mochtest einen QR-Code scannen?
Durch Klicken auf "OR-Code Scannen”
offnet sich deine Kamera. Halte sie auf

den gewiinschten OR-Code.

o

Eisdiele_Name_15.06.2022_1:
Die Eisdiele Dolomiti hat funf Eissorten, namlich
Schokolade

Kugeln kaufen
Ihe ist e5 wichtig. welche Sorten oben und welche unten in der
Waffel is

t
Sie bestellt manchmal zweimal die gleiche Sorte
Wie viele verschiedene Moglichkeuten hat s thr Eis zu

W

1. Du wirst gefragt, ob
sich die Kamera 6ffnen
darf. Um den QR-Code
zu scannen, musst du
das erlauben. Klicke
dann auf QR-Code
scannen.

3.4.

2. Es offnet sich die
Kamera, du kannst aber
kein Foto machen. Halte
die Kamera auf den QR-
Code.

GESPEICHERTE LOSUNGEN ABRUFEN

bestellen?
: Q

3. Es erscheint der
Aufgabentext, der dir
geschickt wurde. Du
kannst die Aufgabe
dann I6sen.

Unter Gespeicherte Losungen findest du alle Bearbeitungen, die du auf diesem

Tablet erstellt und gespeichert hast.

D 2 E‘ "w"mﬁ% W .::n ':,,‘.“.':‘.".".““m‘l_
o =y AL AL N A
@ teswrerws | - = @B
=S
\/N AN g

1. Tippe eine gespeicherte 2. Du siehst eine

Lésung an.

Vorschau. Bestatige,
dass du die Aufgabe
offnen mochtest.

3. Lose die Aufgabe
weiter oder schau sie
dir noch einmal an.
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4. DIE ARBEITSFLACHE — BUTTONS UND FUNKTIONEN

Wenn du eine Aufgabe l6sen mochtest, musst du immer als allererstes
entscheiden, ob du Kombinationen oder ein Baumdiagramm erstellen mochtest.
Danach passt sich die Arbeitsfliche an. Tippe auf das Bild, zu dem du
Hilfestellungen bendtigst.
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4.1. PLATZHALTER

In Kombi kannst du nicht direkt die Farben, Zahlen oder Buchstaben auf die

Arbeitsflache ziehen, sondern du bendtigst einen Platzhalter. Diesen ziehst du

auf die Arbeitsflache und kannst sie dann fillen und so Kombinationen oder ein

Baumdiagramm erstellen. Die Platzhalter sind immer oben links zu finden.

4.1.1. PLATZHALTER BEI KOMBINATIONEN H

Emma hat Bauklotze Emma hat Bauklotze B hot Bankltze

rot, und blau. rot, und blau. + e
sind. St - nd,
Die gleiche Farbe dar Die gleiche Farbe dar S.g gleiche Farbe dar

Emma hat Bauklstz¢
rot, und blau.
Sie mochte daraus T
sind.

Die gleiche Farbe dat

1. Ziehe einen Platzhalter auf die 2. Ziehe eine Farbe, eine Zahl oder
Arbeitsfliache. einen Buchstaben in den Platzhalter.

Emma hat Bauklot: 3 verschi
Emma hat Bauklotze in 3 verschi : shtiien M"““ in 3 ver:
rot, und blau. Sie mochte daraus Tirme bauen,

Sie mochte daraus Tirme bauen,

=]

sind.
Die gleiche Farbe darf nicht meht

sind.
Die gleiche Farbe darf nicht mehr .

3. Wenn du einen Platzhalter noch einmal verschieben moéchtest, tippe ihn so

lange an, bis der Rand schwarz wird. Du kannst ihn dann bewegen.

Wenn du schon weil3t, dass du mehrere Kombinationen finden wirst, kannst du

direkt mehrere Platzhalter auf einmal auf die Arbeitsflache ziehen.

10
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Emma hat Bauklstze in 3 verschi
rot, und blau.
Sie mochte daraus Turme bauen,

sind.
Die gleiche Farbe darf nicht mehr

1. Tippe etwas
langer auf das
Platzhalterfeld. Es
erscheint ein Pfeil.

Qa hat ;h;l;l.ol:uu in 3 verschy Emma hat Bauklotze in 3 verschu Emma Rat:Backotze in 3 verschi

Sti?;n&hhur:r:ub:TWrnc bauen 2 S8 /i bal,
= B Sie mochte daraus Turme bauen,

sind.
Die gleiche Farbe darf nicht mehy sind.
oL sdarfpichtimae Die gleiche Farbe darf nicht mehr

te daraus Tirme bauen,

ote\f(eiche Farbe darf nicht mehn

2. Stelle ein, wie 3. Ziehe mehrere Platzhalter auf
viele Platzhalter ~ einmal auf die Arbeitsflache.

auf einmal
hereingezogen
werden sollen.

11
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4.1.2. PLATZHALTER BEIM BAUMDIAGRAMM [

In Kombi kannst du nicht direkt die Farben, Zahlen oder Buchstaben auf die
Arbeitsflache ziehen, sondern du bendtigst einen Platzhalter. Diesen ziehst du
auf die Arbeitsflache und kannst sie dann fillen und so ein Baumdiagramm
erstellen. Beim Baumdiagramm hast du einen Startpunkt, der rot leuchtet.

S~ B i | | kollp] Kol
Emma hat Bauklotze in 3 verschiedenen Farben, namlich:  Die Reihenf E"‘:’“‘ hnt:ndlbll:: in 3 verschiedenen Farben, namlict 3}‘ R“hL:"‘
rot, und blau. Wie viele v 4 7 8 o ¥ Ll ]
Sie mochte daraus Tiirme bauen, die 2 Bauklotze hoch SS:A"‘“M' daraus Tirme bauen, die 2 Bauklotze hoch
sind. x
[ie oleichis Fatbe toerintcht mishtimale vortormen Die gleiche Farbe darf nicht mehrmals vorkommen. l

°
1. Ziehe einen Platzhalter auf die 2. Er verbindet sich automatisch mit
Arbeitsfliche. dem Startpunkt und springt auf eine
festgelegte Hohe.
| kil Rl | Kl Bol
Emma hat Bauklstze in 3 verschiedenen Farben, namlich:  Die Reihen Emma hat i“‘:':ft“ in 3 verschiedenen Farben, namlich: 3}9 Re"’r‘“ﬁ
1 rot, au, e viele v
S::t;nbchteu;:r:h:ufurme bauen, die 2 Bauklstze hoch e S"“ d"‘achte daraus Turme bauen, die 2 Bauklotze hoch
Bl:e‘déleichn Farbe darf nicht mehrmals vorkommen. Dix éldd“ R drf st toals vekemine

3. Ziehe eine Farbe, eine Zahl oder einen Buchstaben in den Platzhalter.

12
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| kelbol  Rodl | © N |

Emma hat Bauklstze in 3 verschiedenen Farben, namlich: ~ Die Rethen' Emma hat Baukltze in 3 verschiedenen Farben, namlich:  Die Reihenfc
2 o F urd bloie d Wie viele s 2 rot, und blau. Wie viele v
[ Ste méichte daraiis Turme bauen, die 2 Bauklstze hoch [ - Si:dméchte O R A
L sind,
’ ted, Die gleiche Farbe darf nicht mehrmals vorkommen.
Die gleiche Farbe darf nicht mehrmals vorkommen. s cfstins St e dat fid it mstimaportommn

= B - /.

4. Wenn du einen Platzhalter in der 5. Platzhalter, die du neu
nachsten Ebene einfligen mochtest, hereinziehst, verbinden sich dann
musst du den Punkt unter dem automatisch mit diesem Punkt.

Platzhalter antippen. Er wird dann rot.

| Eelipl  Rod | kel Kol
Emma hat Bauklotze in 3 verschiedenen Farben, namlich:  Die Rethen' Emma hat Bauklotze in 3 verschiedenen Farben, namlich:  Die Reihen
A rot, und blau. Wie viele s ] rot, und blau. Wie viele
IA Sie mochte daraus Turme bauen, die 2 Bauklotze hoch Sie mochte daraus Tirme bauen, die 2 Bauklotze hoch
: sind. 2 sind.
Die gleiche Farbe darf nicht mehrmals vorkommen. Die gleiche Farbe darf nicht mehrmals vorkommen.

6.  Wenn du einen Platzhalter noch einmal verschieben mdchtest, tippe ihn
so lange an, bis der Rand schwarz wird. Du kannst ihn dann bewegen.

Wenn du schon weil8t, dass du mehrere Platzhalter auf einer Hohe im

Baumdiagramm brauchst, kannst du direkt mehrere Platzhalter auf einmal auf
die Arbeitsflache ziehen.

13
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Emma hat Bauklotze in 3 verschi
rot, und blau,
Sie mochte daraus Tirme bauen,

sind.
Die gleiche Farbe darf nicht mehr

1. Tippe etwas
langer auf das
Platzhalterfeld. Es
erscheint ein
Pfeil.

4.2.

2. Stelle ein, wie
viele Platzhalter

qa hat Bauklotze in 3 verschie

auf einmal
hereingezogen
werden sollen.

RADIERGUMMIFUNKTION &

Emma hat Bauklotze in 3 verschie
rot, und blau.
Sie mochte daraus Tiirme bauen, d

sind.
Die gleiche Farbe darf nicht mehrn

/

Emma hat Bauklotze in 3 verschie:

] rot, und blau.
Sie mochte daraus Tirme bauen, d
. sind.
Die gleiche Farbe darf nicht mehrr

3. Ziehe mehrere Platzhalter auf
einmal auf die Arbeitsflache.

Wenn du einen Platzhalter falsch ausgefillt hast, kannst du mit dem

Radiergummi eine Farbe daraus entfernen.

Emma hat Bauklstze in 3 verschied
rot. bl

> und blau
Sie mochte daraus Tirme bauen, di
ind

sind.
Die gleiche Farbe darf nicht mehrm

. HB

1. Ziehe das
Radiergummi auf die
Arbeitsflache.

Emma hat Bauklotze in 3 verschied
und blau

rot, bl
Sie mochte daraus Turme bauen, di
sind.

Die gleiche Farbe darf nicht mehrm

" mEm
[ -@

&

2. Lass es an der Stelle
los, die du entfernen
mochtest.

&

Emma hat Bauklotze in 3 verschieder
rot, und blau.

Sie machte daraus Turme bauen, die

sind

Die gleiche Forbe darf nicht mehrmal

3. Die Stelle ist dann leer.

14
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4.3. BUTTONS IN DER OBEREN LEISTE

&

STRATEGIEN

Diesen Button siehst du nur, wenn du Kombinationen erstellst. Wenn du
daraufklickst, 6ffnet sich unten im Bild das Strategie-Mendu. Die Buttons helfen
dir dabei, wenn du die Aufgabe mit einer besonderen Strategie |6sen mochtest.

Klicke auf dieses Feld | & BB &8 [EB | ym mehr Informationen zu den einzelnen
Strategien zu bekommen.

=i
BAUMDIAGRAMM ORDENTLICH AUSRICHTEN

Diesen Button siehst du nur, wenn du ein Baumdiagramm erstellst.

0] Fl=INA] == =) P S i o) A
e rambich: n.a.»...m,.a Farben im Turm ist wichtig vt Bauktoein 3 vrcivinn | ST e Bl o Frben 0
isle verschisdens Tirme karm sis bauan? 2 o, T e i s e
2e hoch. &-ml\udnmu:Tumhnum die 2 Bauklstze hoch

D o ghsche Farbe darf nicht mehrmals vorkommen

[Emma hat Bauklotze in 3
rot,

snd.
Dis ghaicha Farbe darf richt mehemals

1. Tippe auf den Ordentlich- 2. Dein Baumdiagramm springt in
ausrichten-Button. eine ordentliche Anordnung.

15
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¢

LASSO

CA ] D)
Emnhni!oukl.« e n 3 verschiedenen Farben, namlich: DuR-hn
viele

[&]D][O] I'anI
Emhthnumcnlwhmfubnmmhh Die Raihy
med-\ rot

blau.
St mnd\( daraas Turme bauen, die 2 Bauklotze hoch S whl d-mTwmbm-\d 2 Bauklotze hoch

D- & gleiche Farbe darf micht mehrmals vorkomman. Die gleicha Farbe darf richt mehrmals vorkommen.

P
/ | )
- 1 ) :
\“- I I
L I

\\_ T )

1. Tippe auf den Lasso-Button. Kreise
dann die Platzhalter ein

DIDC | W
Emma hat Bauklotze in 3 verschiedenen Farben, namlich:  Die Rethen|
rot, und blau. Wie viele \
Sie mechte daraus Tirme bauen, die 2 Bauklotze hoch
sind

Die gleiche Farbe darf nicht mehrmals vorkommen

gt

[ k] o] Kaal K} S| D@
Ewmhlﬂmhhn in 3 verschedenen Farben, m\m Die Raiheny Emma hat Bauklstze in 3 verschiedenen Farben, namlich: Rehen

Wie wiels + rot, und blow Wie viele

smmm.dmu'mm..a..zmue hach Sie mochte daraus Turme bouen, die 2 Bouklotze hoch

wd
Die glaiche Farbe darf nicht mehrmals vorkommen

"1 BB

snd
Di gleichs Farbe darf micht mehrmals vorkommen

2. Bewege alle Platzhalter im Lasso
gemeinsam.

3. Das Lasso 10st sich auf, wenn du auf eine freie

Stelle auf der Arbeitsflache tippst

AuRerdem offnet sich bei diesem Button unten im Bild das Lasso-Meni. Damit

kannst du Platzhalter kopieren, sie |6schen oder ordentlich ausrichten. Klicke auf

dieses Feld I8 | u [BEH|

Moglichkeiten zu bekommen.

um mehr

Informationen zu den einzelnhen

16
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HANDLUNGEN RUCKGANGIG MACHEN UND WIEDERHOLEN

Alle Aktionen (z.B. Platzhalter hereinziehen, fullen oder verschieben) kdnnen mit
dem Pfeil zuriick “? riickgangig gemacht werden. Wenn du etwas aus Versehen
rickgangig gemacht hast, kannst du es mit dem Pfeil vorwdrts C wiederholen.

W

LOSCHEN

Platzhalter kannst du mit dem Miilleimer W |8schen. Dafiir hast du zwei
Moglichkeiten:

e Du kannst den Platzhalter, den du l6schen mochtest, in den Milleimer
ziehen.

e Du kannst den Miulleimer aktivieren und den Platzhalter antippen, den du
[6schen mochtest. Denke daran, ihn danach zu deaktivieren.

(=]

SPEICHERN

Mit diesem Button kannst du deine Losung speichern. Wenn du ihn antippst,
wird dir ein Speichername vorgeschlagen und durch den Klick auf den Haken
bestatigst du das Speichern.

17
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Speichernamen andern: Hierfir musst du das Namensfeld antippen und kannst
dann selbst einen neuen Namen eingeben.

[x]
Unter welchem Namen soll dein Spiel
gespeichert werdan?

hD)
ZURUCK IN DIE AUSWAHL

Mit diesem Button kommst du immer einen Schritt zurlck:

e Wenn duim Arbeitsmittel-Modus bist, kommst du wieder zur Auswahl der
Elemente.

e Wenn du im Aufgaben-Modus bist, kommst du zur Auswahl des
Schwierigkeitsgrads

e Wenn du eine eingescannte Aufgabe bearbeitest, kommst du wieder zum
Scan-Modus

e Wenn du eine selbst erstellte Aufgabe 16st, kommst du wieder zur
Aufgabenbearbeitung.

]
ZURUCK ZUM HAUPTMENU

Mit diesem Button kommst du wieder in das allererste Hauptmendu.

18
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4.4, BUTTONS IN DEN UNTERMENUS

LASSO-MENU

Wenn du Tirme mit dem Lasso markiert hast, 6ffnet sich unten auf der
Arbeitsflaiche ein kleines Meni. Klicke auf den Button, zu dem du eine
Hilfestellung bendétigst, dann kommst du direkt an die richtige Stelle.

B8 | o [HEE] 7| @l W [l

|l i~ et

KOPIEREN

Beim Kopieren kannst du Platzhalter oder Kombinationen, die du schon erstellt
hast, verdoppeln.

PSSO -2 1 RIS OO 2 e 1 O 2 ] P K s SRR 2 2 kol Rk
A I s Bttt e,
Vil ]
/ f 1
/! : i
=B Io \ gi il -l
| ‘. :D: :I:I:
| | . !
| | 1 | 1 |
| I = ==
8] W ; [
\_/
M) l/%il a:ul Tay [B88] =] DN EEE]
1. Tippe auf den Lasso-Button. 2. Klicke auf den 3. Die Platzhalter
Kreise dann die Platzhalter ein Kopieren-Button.  werden verdoppelt
19
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LOSCHEN

Mit diesem Button kannst du alle Platzhalter, die gerade im Lasso sind, auf
einmal |6schen.

N R ol 0

EEE EEE N m o

=T 1 T =T
|

BT T ) a'u! @'! =T T 1

1. Tippe auf den Lasso-Button. Kreise 2. Klicke auf den 3. Die Platzhalter

dann die Platzhalter ein. L6schen-Button.  werden geldscht

HEE

KOMBINATIONEN ORDENTLICH AUSRICHTEN

Manchmal sind Platzhalter quer lber die Arbeitsflache verteilt. Dabei ist es
schwer, den Uberblick zu behalten. Mit dem Button ,Ordentlich ausrichten’
kannst du deine Kombinationen mit einem Klick aufraumen.

5 o o T@jﬁj 2 R P

20
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STRATEGIE-MENU

Die Strategien in diesem Menu sind Tricks, mit denen du die Aufgabe schneller
l6sen kannst. Wahrscheinlich kannst du so auch besser Uberpriifen, ob du
wirklich alle Kombinationen gefunden hast. Fir Hilfestellungen zu den einzelnen
Strategien, klicke auf den jeweiligen Button im Feld.

—»
= mluln)

ALLE MIT ... -STRATEGIE

Wenn du die Alle mit ...-Strategie aktiviert hast, flllt die Farbe, die du einmal
hereinziehst, automatisch alle Platzhalter, die gerade im Lasso sind.

2| C W
Emma bt Bahletae # 3 waricbinlonin Farben, ramiich Die Lahin)
Wie vils

% r1 Bl I
e bt Buuictze in 3 vershndren Frbun ramich Eoma i hiae s 3 veahiac o S P i otk bl
ud S machte dormn Tarma b, o 2 Baceiotze bech Sie it darnes Turme bunen. da 2 Bousdicze hach
sl
Dia farcoa Farbe carf bt mebsmals serbcrvmen D checha Forke dorf meht mewmals wbemman

pit Sas.
e ke darass Turma boven, 4 2 Baukletss haik

snd
Dha glocha Farbe corf richt mebrraacs vorkommen.

ST 1 % [& R wu v (GBI
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TAUSCHEN

Wenn du auf den ,Tauschen’-Button klickst, vertauscht sich die Reihenfolge der
Zahlen, Farben oder Buchstaben in deinen Kombinationen, die mit dem Lasso

markiert wurden.

¢ Die Rehen|
ot, Wie viele
Sie mochte daraus Turme bauen. die 2 Bauklotze hoch

sed
Die gleiche Farbe darf nicht mehrmals vorkommen

rat,

L, Wie viele
Sie mochte daraus Turme bauen. die 2 Bauklotze hoch

Due gleicha Farbe darf nicht mehrmals vorkommen.

—— ———

- ~
11 ' EEE i
\\ ///
[T T T 1 E a0

=T &’E)“)("d ol olc
me",,%m;.mmaum,m. o) hat Bouklotze in 3 verschiedenen Farben. namlich: hat Bauklotze in 3 verschidenen Farben, namlicn:  Dve Reaihan
gy und blau t, undbla bia

ot . Wie viele
Sie mochte daraus Turme bauen, die 2 Bauklotze hoch

sind.
Dis gleiche Farbe darf nicht mehvmals vorkomman.

o

Il

t

rot, . Wie viele
Sie machte daraus Turme bauen. die 2 Bauklstze hoch

Die gleiche Farbe darf nicht mehrmals vorkommen.

ul [n

B3R

Bei Kombinationen, die aus mehr als zwei Elementen bestehen, vertauscht sich

die Anordnung der Elemente von links nach rechts bzw. von oben nach unten.

Mehmet hat & Ziffernarten, na
Er machts daraus 3-stellige Zahlon Er mochte darous 3-stellige Zahken lagen Er mochte daraus 3-stelige Zahien Lagen
by den Zohlen darf die gleche Ziffer mehemats I den Zohlen darf dhe glasche Ziffer menemals . den. Zahlen darf die glaiche Zsffer menrmats
erkommen vorkommen
"Wie wele verschiedene 3-stellige Zabken kann o Legen? Ve wnele verichisdene 3-telige Zahlen kann ar legn? Wi viele verschisdane 3-stellige Zablon karm o Lagen?
————————
/ F5 S \
1
2(5/6] |2]5]8 /|2[5]6] [2]5]|8FV 12 5 6| [2 5 8}
N Ve
~ 7
X = . /
31|

lehmet hat & 2iffarnkarten, namlich 2, 5. 6 und 8 mat hat 4 Ziffernkarten, namlich 2.5, 6 und 8

Mahmet hat 4 Ziffernkarten. namlsch 2.5, 6 wrd 8,
Er machte darous 3-stallice Zahlen Legen.
| den Zahlen darf die gleiche Ziffer mehrmals

vorkommen
Wi wala verschindens 3= stallige Zahlir baon e lagn

22
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WIEDERHOLTE ELEMENTE

Wenn du auf den ,Wiederholte Elemente’-Button klickst, erscheinen in deinen

Kombinationen, die mit dem Lasso markiert wurden, an allen Stellen die Zahlen,
Farben oder Buchstaben, die du hineinziehst.

) > D] e[ D[ 2D D[
:an hat 4 Zifernkarten mamiich 25 6 und 8 ?m.x hat 4 z.uzmw.w- ;.‘nnum 256und® ?Mn haté z.«;mnm ﬁmm‘ buat & Zffernharten, ma‘z,s_{. i B
e RS L i e g it s e 2 ot it ot T i ot

workommaen vorkamman. vorkomemen. vorkommen.

Wie wele verichiedane 2-1tallige Zahlan kann e ligen? Wee viele verschindane 2-stellige Zahlen ko o lagen? Wie viele verschiadene 2+ stallige Zahlen ann or lagend Ve ke varschindeni 2-stollige Zahlan kann er Lgen?
2 2 2 2
‘M - 5 5 W 5
cll L V(2[5] [21e]| [c@ (1} (215] (zle)| [cM &IZ% (215] (z]el| [EM {21z} (215] (216
8 8 8 8

O] [T e[| (5 e na ]
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4.5.LOSUNG UBERPRUFEN #

Mit diesem Button bekommst du eine Rickmeldung, ob deine Losung richtig ist.
Das kdnnen zum Beispiel solche Riickmeldungen sein:

Emma hat Bauklstze in 3 verschiedenen Farben, namlich:  Die Reihenfolge der Farben im Turm ist wichtig.

rot, und blau. Wie viele verschiedene Tiirme kann sie bauen?
Sie méchte daraus Tirme bauen, die 2 Bauklstze hoch
sind.

Die gleiche Farbe darf nicht mehrmals vorkommen.

ot wd bl Wo sl warichanbon T b
S machte darasn Tarma bran, i § Bablaza sk
-

Do i Forba dorf bt mabemals vachamnsn

gefunden. Suche weitere Kombinationen |

~ £
ot bt Bt 3 b Frbes namlide DBl do arbn i Turm 0t Subiy
o e Wi e rrrindon T e s bovnd <
[B]  Srosn i ums b a2 bt ik
i
O O .
. . . 1] Die Platzhalter sind noch nicht
ausgefullt. Beende deine Losun
s /
~—= Tum
oL edbae W s s Lt
Saimbto e e b, e T Bkittzn bk
P e ——

. . . ] Super. du hast alle Kombinationen
gefunden

AN
. .’ . - Einigs Farben tauchen mehrfach in einem .
Pfad auf. Korngiere deine Losung
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5. AUFGABE STELLEN

In dem Bereich ,Aufgabe stellen hast du die Moglichkeit, eigene Aufgaben zu
erstellen, die du dann entweder selbst |6sen, oder an andere Kinder verschicken
kannst.

= KOMBI

EIGENE AUFGABEN

l__ 5'__

88 2

Aufgabe ersteLLen

Eingeloggt:
‘ Ausloggen ‘

5.1. AUFGABE ERSTELLEN

In diesem Bereich kannst du eine AUFGABE ZU EINEM VORGEGEBENEM THEMA
ERSTELLEN (z.B. Eisdiele oder FuRballturnier), so dass sie vom Schwierigkeitsgrad
genau dazu passt, was du oder deine Mitschiler*innen 16sen kénnt. Du kannst
aber auch eine AUFGABE GANZ FREI ERSTELLEN.

25
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5.1.1. AUFGABE ZU EINEM VORGEGEBENEM THEMA ERSTELLEN

Es stehen bei Kombi sechs verschiedene Themen zur Auswahl, die du nutzen
kannst, um deine Aufgabe zu erstellen. Bei den Themen, die es zur Auswahl gibt,

haben die Platzhalter immer eine Form, die zum Aufgabeninhalt passt.

Eisdiele )

Bauklotze

FuPballturnier

Osternest

Ziffernkarten

Kleidung

Sonstiges

Der Aufgabentext ist bei den Themen schon vorgegeben, aber du kannst
wichtige Entscheidungen fir die Aufgabe treffen und damit bestimmen, wie
viele Moglichkeiten es fur die Losung gibt. Achte dabei darauf: Je mehr
Moglichkeiten es gibt, desto schwieriger ist die Aufgabe!

A

D

Passe die folgende Aufgabe an:

Die Eisdiele Dolomiti hat @ Eissorten, namlich L-..

N\

Diesen Sommer méchte Lotta sich jeden Tag ein Eis mit 0 Kugeln kaufen

lhr ist es nicht D wichtig, welche Sorte oben und welche unten in der

Waffel ist. Sie bestellt nie C‘ zweimal die gleiche Sorte.

Wie viele verschiedene Moglichkeiten hat sie ihr Eis zu bestellen?

| Aufgabe teilen | | Aufgabe spielen |

© Sophie Mense und Prof. Dr. Karina Hoveler, WWU Minster
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Um die Aufgabe anzupassen, musst du folgende Entscheidungen treffen:

Wie viele Farben oder Zahlen stehen zur Auswahl?

Q

Passe die folgende Aufgabe an:

Die Eisdiele Dolomits hat ‘F' Eissorten, namlich F..

>

| [

Passe die folgende Aufgabe an:

Die Eisdiele Dolomiti hat [ § | Eissorten, namlich

Aus wie vielen Farben oder Zahlen besteht eine Kombination?

o

)

Passe die folgende Aufgabe an:

Die Eisdiele Dolomiti hat |T‘ Eissorten, namlich

Diesen Sommer machte Lotta sich jeden Tag ein Eis mit %Q,.K,imn kaufen

o

b

Passe die folgende Aufgabe an:

Die Eisdiele Dolomit hat [ 5 | Eissorten, namlich

Die:

sen Sommer mochte Lotta sich jeden Tagein Esmit 3 Kugeln kaufen

N

Ist die Reihenfolge der Farben oder Zahlen in der Kombination wichtig?

A

Passe die folgende Aufgabe an: ’

Die Eisdiele Dolomiti hat | 5 | Eissorten, namlich m.’
L= Vv

Diesen Sommer michte Lotta sich jeden Tag ein Eis mit 3 Kugeln kaufen

Ihr ist es wichtig, welche Sorte oben und welche unten in der

Waffel ist. ! b

2

Passe die folgende Aufgabe an:

Die Eisdiele Dolomiti vmz| 5 |E|ssorlzr\ namlich w.’

Diesen Sommer mochte Lotta sich jeden Tag ein Eismit 3 Kugeln kaufen

Ihr ist es nicht [@] wichtig, welche Sorte oben und welche unten in der

Waffel ist

Durfen in einer Kombination Farben oder Zahlen doppelt vorkommen?

A

o

A

Passe die folgende Aufgabe an:

Ihr ist es nicht [@)] wichtig, welche Sorte oben und welche unten in der

Waffel ist. Sie bestellt eimal die gleiche Sorte

nie 2w
Wie viele verschiedene Mogi-chke\(e% thr Eis zu bestellen?

o

Passe die folgende Aufgabe an:

Die Eisdiele Dolomiti hm| 5 | Eissorten, namlich m-’

Diesen Sommer mochte Lotta sich jeden Tagein Eismit 3 Kugeln kaufen

Ihr ist es nicht [@] wichtig, welche Sorte oben und welche unten in der
Waffel ist. Sie bestellt manchmal [@] zweimal die gleiche Sorte

Wie viele verschiedene Moglichkeiten hat sie ihr Eis zu bestellen?

Wenn du alles richtig eingestellt hast, kannst du die Aufgabe entweder anderen

Kindern mit einem QR-Code zuschicken, oder sie selbst spielen.

© Sophie Mense und Prof. Dr. Karina Hoveler, WWU Minster
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Wenn du die Aufgabe selbst spielen mochtest:

= [

A

1. Klicke auf ,Aufgabe 2.Waihle aus, wie dudie 3. Beim Spielen werden

spielen’ Aufgabe lI6sen mochtest deine Einstellungen
Ubernommen und die
Aufgabe oben angezeigt.

Wenn du einen QR-Code zum Teilen erstellen mochtest:

A S| Q Sl S

1. Klicke auf ,Aufgabe 2. Du wirst gefragt, unter 3. Bestatige den Namen.

teilen’ welchem Namen du den QR- Der QR-Code wird dannim
Code speichern willst. Du AUFGABE TEILEN-Meni
kannst einen Namen gespeichert.

passend zum Thema

eingeben.

28
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5.1.2. AUFGABE GANZ FREI ERSTELLEN

Manchmal reichen die vorgegebenen Themen nicht aus. Dann kannst du in

Kombi eine Aufgabe auch ganz frei selbst erstellen.

ad
V|
1. Klicke auf ,Sonstiges’ 2. Uberlege dir ein Thema
und  bestdtige deine fir deine Aufgabe.
Auswahl. Beschreibe, worum es
geht. Tippe es in die
oberste Zeile.
: v camuaen | 4 ||z WGHE D IR F G
=l (Y| N
7 [FF 6P RSU
VWXY Z
4. Tippe an, welche 5. Beschreibe, wie viele
Zahlen, Farben oder ausgewahlt werden

Buchstaben zur Auswahl dirfen und stelle den

stehen. Der Zahler stellt Zahler passend ein. Stelle
sich automatisch ein. ein, ob die Platzhalter
senkrecht oder

waagrecht sein sollen.

Wie viele mogliche Ausgange der Wahl gibt es¢ Erklare, warum dass das alle Moglichkeiten sind

7. Formuliere deine Frage.

Die Klasse 4o mochte Klassensprecher wahlen

Zur Wahl stehen Anna, Ben, Cem und Emma)

Farben
Zahlen

Buchstaben

2 B

3. Beschreibe, was oder
wer zur Auswahl steht.

Dabei darf FRKRREIS icht @] mehrmals

Die Reihenfolge [fKiaimipeimint Suvatag /am) ist |wichti
6. Lege fest, ob
Wiederholungen
vorkommen dirfen oder

nicht und ob die Reihenfolge
wichtig oder unwichtig ist.

29
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Wenn du einen QR-Code zum Teilen erstellen mochtest:

A ol A O (= D

L=

3
3
d o ¢ 0

1. Klicke auf ,Aufgabe 2. Du wirst gefragt, unter 3. Bestdtige den Namen.
teilen’ welchem Namen du den QR- Der QR-Code wird dannim
Code speichern willst. Du AUFGABE TEILEN-Menii
kannst einen Namen gespeichert.
passend zum Thema

eingeben.

Wenn du die Aufgabe selbst |6sen mochtest:

‘m Passe die folgende Aufgabe an D
= —o g8 A

im gLags Ty B

— e C

E

1. Klicke auf ,Aufgabe 2. Wahle aus, wie du 3. Beim Spielen werden deine
spielen’ die Aufgabe I|6sen Einstellungen Ubernommen
mochtest und die Aufgabe oben
angezeigt. Die Platzhalter sind

immer quadratisch.
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5.2.

AUFGABE TEILEN

Im Bereich ,Aufgabe teilen’ konnen selbst erstellte Aufgaben an andere

Lernende per QR-Code verschickt werden.

KOMBI

Q

)

‘swmm%

EIGENE AUFGABEN
| B l_
¢FE o
| Yaly v
015 G0 s
Rl ; o
Aufgabe erstellen = % m‘,.‘@

1. Klicke auf ,Aufgabe

teilen’.

5.3.

2. Links ist eine Ubersicht, tGber
alle Aufgaben mit einem QR-
Code. Wahle eine Aufgabe aus.
Zeige den QR-Code Uber das

3. Wenn du ihn
exportierst, wird er in
der Galerie als Bild

gespeichert.

Tablet oder den Beamer, oder

exportiere ihn.

AUFGABENSTELLUNG SPATER NOCH EINMAL VERANDERN

Eine selbst erstellte Aufgabe (zu vorgegebenen Themen oder ganz frei erstellt)

kann spater noch verandert werden.

A

KOMB

EIGENE AUFGABEN

E AW 4N

>
i

S

Eisdiela_Nome_20.06 20‘23 %

1. Klicke auf ,Aufgabe
teilen’.

2. Wahle die Aufgabe aus,
die du
mochtest. Tippe auf den
Button

bearbeiten”.

verandern

,»Aufgabe

3. Du gelangst dann direkt
wieder in den
Bearbeitungsmodus, in dem
alle Einstellungen so sind, wie
du es zuletzt festgelegt hast.
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5.4.

DIE EIGENE AUFGABE SELBST LOSEN

Wenn du deine eigene Aufgabe selbst spielen willst, hast du zwei Moéglichkeiten:

1. Du spielst die Aufgabe direkt nach dem Erstellen selbst. Dann klickst du

einfach, wenn du deine Einstellungen getroffen hast auf , Aufgabe

spielen”.
b= i _’LN.T_-L%‘.;. =y m
Q Passe die folgende Aufgabe an: D G -
. _ . [
q e
)

2. Du mochtest die Aufgabe spater spielen. Dann musst du erst einmal auf
»Aufgabe teilen” klicken und einen QR-Code erstellen. Spater kannst du

dann uber ,Aufgaben teilen’ deine Aufgabe auswahlen und dort dann
,Aufgabe spielen” anklicken.

3 D] | S| )
Passe die folgende Aufgabe an:
Dhe Esschots Dolomit hat [ 5 | Eistortan mam w - )&_- _f.f—'-
Dhesan Sormmar michte Lotta sich jodan Tag ain Emit 3 Kugin ks
N
= KOMB|
EIGENE AUFGABEN R
5.8 < (¥
o8 S B
-\u"m;hz erstellen E %
gt Lisa
32
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6. AUSLOGGEN

* KOMBI

EIGENE AUFGABEN

Aufgabe erstellen Aufgaben teilen

KOMH

"@

Wie méchtest du dich einloggen?

\V
Klicke auf ,Ausloggen’.

Du gelangst wieder auf den ersten
Startbildschirm und eine andere

Person kann sich einloggen

33
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