Kahoot!

Tool zur Quiz-Durchfiihrung oder zum Stellen von
Multiple-Choice-Fragen in Echtzeit, an denen SuS

einzeln oder in Teams teilnehmen kdnnen
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Verschiedene Fragetypen (Single-Choice, Multiple-Choice, richtig-falsch, Puzzle....) sind moglich. LP
kdnnen mit einem registrierten Konto Fragen erstellen und diese im Unterricht (ohne notwendige
SuS-Registrierung) mit deren mobilen Endgeraten einsetzen. Die SuS geben zu Beginn der Quiz-
Teilnahme ihren Namen / eine Kennung ein (Datenschutzhinweis: moglichst keine Klarnamen

verwenden).
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Bitte beachten Sie beim Einsatz des Tools die durch lhre Einrichtung gegebenen Datenschutz-
bestimmungen und lberprifen Sie, ob das Tool im Rahmen dieser eingesetzt werden kann. Bitte
beachten Sie beim Einsatz weiterer Materialien, die Sie in das Tool einfliigen (bspw. Texte, Bilder
u.a.), dass Sie nur Materialien verwenden, deren Urheber Sie sind oder die entsprechend
freigegeben sind, bspw. durch eine CC-Lizenz, sodass Urheberrechtsbestimmungen eingehalten
werden.
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Dieses Dokument ist gemal der Creative-Commons-Lizenz ,,CC-BY-4.0" lizensiert und fir die Weiterverwendung freigegeben.
Autor: Raphael Fehrmann | Projekt ,Lernroboter im Unterricht” an der WWU Miinster | www.wwu.de/Lernroboter/
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