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Aufgabenblatt 2:

Das Geisterhaus

Gruppe: Klasse x
Name 1 Deutsch
Name 2 Name Lehrkraft
Name 3 Schuljahr xy
Lodsungsblatt
208,
Aufgabe: Beantwortet die Fragen und kreuzt die richtige Antwort an.

Fiir jede Frage gibt es nur eine richtige Antwort.

Die Antwort verrdt euch einen Code fiir das Spielfeld.
Sucht ihn euch mit Hilfe der richtigen Antwort heraus und
klebt ihn auf eurem Spielfeld vor die ndchste Kreuzung.

1. Wer glaubt nicht daran, dass in dem einsamen Haus ein Geist wohnt?
o Annc HEENE

o Max HNEEE
o Tom HNEEE

2. Welchen Plan haben die vier Freunde?
o Sie mochten das Haus gemeinsam erkunden. I
o Sie mochten den Geist fangen. IR
o Sie mochten die Schule schwdnzen. IREEEE

3. Was steht auf dem braunen Holztisch im Haus?
o Ein Glas Wasser IR

o Eine Tasse Tee NN
o Eine Blumenvase mmmnn

4. Weshalb wird Anna plotzlich so aufmerksam?
o Sie sieht etwas durch das Fenster huschen. IEEE
o Jemand oder etwas tippt ihr von hinten auf die Schulter. ==
o Sie hort leise Musik. INIREE
5. Warum glauben die Kinder, dass der Geist zuhause ist?
o Er begrift sie an der Eingangstiir. I + EEEE

o Seine Schuhe stehen vor der Tir. s + SN
o Eine heife Tasse Tee steht auf dem Tisch. I + EREE



Methodenkarten zum Stundenverlauf

Gruppenarbeit

Einzelarbeit
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