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Hilfskarte 1 — Program the robot
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Hilfskarte 2 — How to use the codes

Bedienungshinweise zum Ozobot

Bitte beachte folgende Hinweise zur Code-Verwendung:

e Beachte, dass die
Richtung, in der der : —
Code in die Linie
eingebracht wird,
entscheidend sein
kann.

e Verwende an Linien-
Enden nur die L L
speziellen , Linien-
Ende-Befehle”. I
e Alle anderen Codes
bendtigen ein
schwarzes Vor- und
Nachelement.

nach rechts abbiegen Schneckentempo

e Lasse zu Kreuzungen A
genug Abstand.

e Platziere die Codes a B A.\
nicht in Kurven und

nicht auf Kreuzungen. l I
e Verwende die Codes
nicht direkt a
hintereinander, P
sondern mit ein wenig Mmoo

Abstand.



...bei der Verwendung von Klebe-Codes:

Klebe die Codes
gerade auf.

Driicke die Codes nur
leicht an — so kannst
du sie ggfs. noch
einmal austauschen.




Hilfskarte 3 — How to use the Smartphone or Tablet recorder E
(« !))

Offne im Meni das ,Diktiergerat”. Oft findest du es oben links in
einem separaten Ordner. Zum Starten driicke den roten Button in der

Mitte, zum Stoppen den Button " Du kannst beliebig oft stoppen und
weiteraufnehmen.

Wenn du auf das Symbol P klickst, kannst du dir deine bisherige

Aufnahme anhoéren. Das Quadratsymbol B auf der rechten Seite ist zum
Abspeichern deiner Aufnahme. Hier musst du deiner Audiodatei noch
einen Namen geben. Zum Schluss 6ffnet sich eine Liste, in der du deine
gespeicherte Aufnahme sehen und abspielen kannst.



Explore London with Ozo




Sticker

go left go straight on go right return



Sticker

go left go straight on go right return



GO STRAIGHT ON

TURN LEFT

TURN RIGHT

RETURN

CALIBRATE 0Z0
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