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_Losungen
Arbeitsblatt 1

Geometrische Formen im Alltag entdecken - Blue-Bot

/Merke:

Rechteck: 4 Kanten, 4 Ecken, die gegeniiberliegenden Seiten sind gleich lang

Quadrat: 4 Kanten, 4 Ecken, Seiten = ALLE Seiten sind gleich lang
(,besonderes Rechteck”)

Kreis: keine Kanten, keine Ecken, rund

Qreieck: 3 Ecken. 3 Kanten

o

)

Aufgabe 1:
Gegenstand Name/Mathematischer
Begriff
Beispiel: Kreis
1. Quadrat
2. Dreieck
3. Rechteck




4. Kreis

5. Kreis

6. Keine der vier Formen
7. Keine der vier Formen
8. Dreieck

0. Quadrat

10.

Keine der vier Formen




11. Rechteck

12. Kreis

13. Keine der vier Formen
14. Dreieck

15. Quadrat

16. Rechteck




Arbeitsblatt 1

Geometrische Formen im Alltag entdecken - Blue-Bot

/Merke:

Rechteck: 4 Kanten, 4 Ecken, die gegeniiberliegenden Seiten sind gleich lang

Quadrat: 4 Kanten, 4 Ecken, Seiten - ALLE Seiten sind gleich lang
(,besonderes Rechteck”)

Kreis: keine Kanten, keine Ecken, rund

Qreieck: 3 Ecken. 3 Kanten

o

)

Aufgabe 1:
Gegenstand Name/Mathematischer
Begriff
Beispiel: Kreis
1.
2.
3.




10.




11.

12.

13.

14.

15.

16.




Losung Arbeitsblatt 2

Blue-Bot — Quiz

Aufgabe 2

Tipp: Als Hilfe kannst du die Bedienungskarten nutzen.

A)

B)

C)

D)

=

Schritt: Setze den Blue-Bot auf das Feld mit der Pizza. Der Blue-Bot soll in die Richtung
der Tir schauen.

Schritt: Finde in 5 Bewegungen (du musst 5 Befehle eingeben) mit dem Blue-Bot den
Gegenstand mit den gleichen Eigenschaften wie die Pizza.

Wie heilst der gefundene Gegenstand? CD
Wie heil’t die Form/Flache? Kreis

Schritt: Setze den Blue-Bot auf das Feld mit dem Stoppschild. Der Blue-Bot soll in die
Richtung der Pflastersteine schauen.

Schritt: Finde in 4 Bewegungen (du musst 4 Befehle eingeben) mit dem Blue-Bot ein
Rechteck.

Wie heildt der gefundene Gegenstand? Deutschlandflagge
Wie heilt die Form/Flache? Rechteck

Schritt: Setze den Blue-Bot auf das Feld mit dem Schachbrett. Der Blue-Bot soll in die Richtung
des Toastes schauen.

Schritt: Finde in 6 Bewegungen (du musst 6 Befehle eingeben) eine Form mit vier gleich langen

Seiten.
Wie heilst der gefundene Gegenstand? Zauberwiirfel
Wie heildt die Form/Flache? Quadrat

Schritt: Setze den Blue-Bot auf das Feld mit der Schaufel. Der Blue-Bot soll in die Richtung
des Toastes schauen.

Schritt: Finde in 7 Bewegungen (du musst 7 Befehle eingeben) ein Gegenstand mit nur drei
Ecken.

Wie heildt der gefundene Gegenstand? »Vorfahrt gewédhren* Schild

Wie heilt die Form/Flache? Dreieck

‘;ﬁ( Schaffst du das auch mit weniger Schritten? Ja, in einem Schritt bis zum Toast oder in 5

Schritten bis zum ,.Vorfahrt gewihren Schild oder in vier Schritten zum Geodreieck




Arbeitsblatt 2

Blue-Bot — Quiz
Aufgabe 2

Tipp: Als Hilfe kannst du die Bedienungskarten nutzen.
A)

1. Schritt: Setze den Blue-Bot auf das Feld mit der Pizza. Der Blue-Bot soll in die Richtung der
Tiir schauen.

2. Schritt: Finde in 5 Bewegungen (du musst 5 Befehle eingeben) mit dem Blue-Bot den
Gegenstand mit den gleichen Eigenschaften wie die Pizza.
Wie heifit der gefundene Gegenstand?
Wie heifit die Form/Flache?

B)

1. Schritt: Setze den Blue-Bot auf das Feld mit dem Stoppschild. Der Blue-Bot soll in die
Richtung der Pflastersteine schauen.

2. Schritt: Finde in 4 Bewegungen (du musst 4 Befehle eingeben) mit dem Blue-Bot ein
Rechteck.
Wie heilit der gefundene Gegenstand?
Wie heif3it die Form/Flache?

)

1. Schritt: Setze den Blue-Bot auf das Feld mit dem Schachbrett. Der Blue-Bot soll in die Richtung
des Toastes schauen.

2. Schritt: Finde in 6 Bewegungen (du musst 6 Befehle eingeben) eine Form mit vier gleich langen
Seiten.
Wie heilit der gefundene Gegenstand?
Wie heilit die Form/Flache?

D)

1. Schritt: Setze den Blue-Bot auf das Feld mit der Schaufel. Der Blue-Bot soll in die Richtung
des Toastes schauen.

2. Schritt: Finde in 7 Bewegungen (du musst 7 Befehle eingeben) ein Gegenstand mit nur drei
Ecken.
Wie heilit der gefundene Gegenstand?
Wie heilit die Form/Flache?

* Schaffst du das auch mit weniger Schritten?




Befehlskarten
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Geometrische Formen
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Spielfeld mit Regeln

Regeln

Wir benutzen den Roboter nur so, wie es besprochen wurde (mit dem Werkzeug wird nicht
gespielt)!

Wir helfen und beraten uns gegenseitig!

Wir arbeiten konzentriert und leise!

Jeder darf gleich viel mit dem Roboter arbeiten (abwechselnd)!
Vorsichtig sein!

Wir raumen unser Material an den richtigen Platz in die Schranke zurick!



Ich hére zu, wenn andere sprechen!
Ich beteilige mich an der Diskussion!

Bringe meine Ideen mit ein!

Alltagsgegenstande kommen in die Mitte:
Uhr

Buch

Wiirfel

Dreieckiger Anhdnger an einer Kette
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