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Zielbegimmung

Das U-Topp Hauptprogramm soll die von U-Topp erfasden UML-Einzd komporenten, wie
Klasse, Objekt, Use-Case und Verbindung zu einem in der UML bekannten Diagramm zu-
sammenflgen.

Ebenso wie in U-Topp, so soll auch im Hauptprogramm die graphische Darstellung interaktiv
barbeitet werden konren, d.h. durch das Anklicken einer graphischen Komporente 6ffnet sich
ein Dialogfenster, in dem man de detailierten Angaben zur Komporente alitieren kann.
Zudem missen de Einzdkomporenten graphisch verbunden werden konren, z.B. sollte der
User per Mausklick die Moglichkeit haben, eine Verbindungzischen zwei Komporenten her-
zustellen oder Verbindungen hinzuzufiigen.

1.1 Musriterien
1. Darstelung vonKLassen - undUse-Case-Diagrammen
2. Graphische Verbindung dr Elemente (per Maus)
3. Erweterbarkeit der graphischen Darstellung

1.2 Wunschkriterien
1. Automatische Verfolgung(d.h. das sch z.B. Verbindungsli nien anpasn).

1.3 Abgrenzungskriterien

Produkteinsatz

2.1 Anwendungsbereiche
» Softwareentwicklung

2.2 Zielgruppen
* Softwareentwickler

2.3 Betriebsbedingungen

» Esist davon auszugehen, dassdie Benutzer tiber einige Erfahrung in Einsatz und Be-
trieb von Software verfiigen, und gd. auch Uber einige weitere Zusatzsoftware verfu-
gen bzw. bereit sind, diese a1 beschaffen/ zu installi eren.
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Produktumgebung

3.1 Software

* Eine Java-VM sollte bereitstehen.

3.2 Hardware
* Hinreichend leistungsfahig.

3.3 Orgware

3.4 Schnittstell en
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4. Produktinformationen

Diagrammart

.aﬂ-’"'_'_\_‘"--\..,_
™y Diagmmmaw
/ ——

Benutzer

: Diagramm detailliart darstellzn

\\‘“-—__.______ﬂ—-"'
4.1 Wabhlen

Akteur Benutzer

Vorbedingung -

Nadchbedingung |Komporenten-Buttons zum Anlegen der jewelligen Diagrammart
sind aktiviert.

AblaufbeschreibungDie gewtiinschte Diagrammart wird vom Benutzer ausgewahlt und
die entsprechende Symball eiste wird geladen.

Ausnahmen,

Fehlersituationen

Service In der Voreinstellungist als Diagrammart "Klassendiagramm' mar-
Kiert.

Diaogbeispiel Dr. UTopp2001 pofessonal

4.2 Detailli ert darstellen

Akteur Benutzer

Vorbedingung Diagramm vorhanden.

Nadbedingung |Diagranmist entweder einfach oder ausftihrlich dargestellt.

AblaufbeschreibungDie gewtinschte Darstellungsart wird vom Benutzer durch Auswéh-
len eines Radio-Buttons ausgewahilt.

Ausnahmen,

Fehlersituationen

Service -

Diaogheispiel Dr. UTopp2001 pofessonal
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Diagrammkomponente

4.3

4.4

4.5

Bernutzer

_:-"-H_'_'_
Diagrammbkomponents hinzufligen

—

Diagmmmknmpnnemeﬂty

Dizgrammbomponente schen
.

Hinzuflgen

Akteur Benutzer

Vorbedingung Esist eine Diagrammkomporente vorhanden

Nacdhbedingung  |Diagrammkomporente hinzugeflgt.

AblaufbeschreibungDer Benutzer wahit eine mdgliche UML-Komporente aus. Diese
wird in einem gewdhlten Detailli erungsgrad in dem Ansichtsfenster
oben links ausgegeben.

Ausnahmen, Fals eine Komporente bereits hinzugefugt wurde, erscheint eing

Fehlersituationen |Fehlermeldung

Diaogheispiel Dr. UTopp2001 pofessonal

Bearbeiten

Akteur Benutzer

Vorbedingung Esist eine Diagrammkomporente vorhanden.

Nadcbedingung |Komporente undihre graphische Darstellungsind beabeitet.

Invarianten Die Diagrammkomporente ist bereits hinzugefigt.

AblaufbeschreibungFall 1: In dem Ausgabefenster kann der Benutzer durch Doppelklick
die entsprechende Komporente &tivieren und undn der bekannten
KomporentenGUI beabeiten
Fal 2. Der Benutzer kann de au beabeitende Komporente in der
Komporentenli ste markieren und det bearbeiten.

Ausnahmen,

Fehlersituationen

Diaogbeispiel Dr. UTopp2001 pofessonal

L 6schen

Akteur Benutzer

Vorbedingung Esist eine Diagrammkomponrente vorhanden.

Nadcbedingung |Diagranmkomporente entfernt.
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4.6

Ablaufbeschreibung

In dem Ausgabefenster kann der Benutzer durch einfacdhes Klicken
die entsprechende Diagrammkomporente auswahlen und dese mit
dem Button "Entfernen™ |6schen.

Ausnahmen,
Fehlersituationen

Service

Abfrage, ob de entsprechende Diagrammkomponrente wirklich ge-
[6scht werden soll.

Diaogheispiel Dr. UTopp2001 pofessonal

Positionieren

Akteur Benutzer

Vorbedingung Es ist eine Diagrammkomporente vorhanden und lereits hinzuge-
fugt.

Nadchbedingung |Die Diagrammkomponrenteist positioniert.

AblaufbeschreibungDie bereits eingefligte Komporente kann duch gedriickte Maustas-
te positioniert werden.

Service Die a1 der neu pasitionierten Komporente gehdrigen Komponren-
ten, z.B. Verbindungen, passen sich automatisch an.

Diaogbeispiel Dr. UTopp2001 pofessonal

Anwendungsfalldiagramm

4.7

Rahmen ziehen

ﬁ
J
T

Benutzer

Akteur Benutzer

Vorbedingung Das Anwendungsfalldiagramm ist ausgewahlt und dat ist bereits|
mind. eine Komporente hinzugefiigt worden.

Nadcbedingung |Alle Anwendungsfdlle sind in mit einem Rahmen, der mit dem Dia-
grammnamen versehenen ist, eingebunden.

AblaufbeschreibungDer Benutzer aktiviert den Button "Rahmen setzen” und pasg die
Grole des Rahmens durch ziehen mit der Maustaste entspredhend
an; aufl¥erdem wird eraufgefordert, dem Diagramm(rahmen) einen
Namen zu geben.

Ausnahmen, i

Fehlersituationen

Diaogheispiel Dr. UTopp2001 pofessonal
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5.1 GrafikManager

5. Fachkonzeptklassan und Produktdaten

Grafikhanager

Grafik FlaecheListener

private int ausgewashheDiagrammart

private KomponentenhbBnager]] managen

0id zeichen Diggrammi)

oid werschiebe Komponenter)

oid speicherkomponenten Position()
oid aktualisiersherbindungent)

oid entfeme Komponente)

0id bearbeite Komponente)

0id neue Diagrammart)

0id aendere Detailierung=sgrad()

public woid housListenen)

Erklarungen zu den Methoden des GrafikM anager

zeichneDiagramm()

Die fur die Diagrammart zuldssgen Komporentenlisten werden Gkerprift, ob Instanzen
zum Diagramm hinzugefigt wurden. Falls ja, wird ihre Position ermittelt und sie werden
gezeachnet.

verschiebeK omporente()

Eswird tberpruft, welche Komporente per Mausklick ausgewahlt wurde. Die Komponente
wird verschoben, indem die neue Position dem Datentyp Ulergeben wird, d.h. die Methode
"speichere Komporentenpasition” wird aufgerufen. Die Verbindungen werden geupdatet
und repainted.

speichereK omponentenPositi on()
Die Komporentenpasition wird jewells im dazaigehdrigen Datentyp gespeichert. Zudem
widr die Variable "ist hinzugeflugt" auf true gesetzt.

aktualisiereVerbindund)

Die Verbindungmanager halt sich die Position aller beteili gten Komponenten undrichtet
danach die neue Positionierung cer Verbindungen aus. Anschlief3end folgt die Methode
"speichere Komporentenpasition” fur die Verbindung

entferneK omporente()
Komporente wird entfernt und eventuell anhéngende Verbindungen ebenfall s.

beabeiteKomporente()
Es wird Gbkerprift welche Komporente per Doppelklick ausgewéhlt wurde. Der
entsprechende KomponrentenManager wird aufgerufen.

neueDiagrammart()

beim Klassendiagramm: Es werden de Button "Akteur", "Use-Case" sowie der Button zur
Rahemnziehung dedtiviert. Verbindungen, die beim KLassendiagramm nicht bendtigt
werden, werden ebenfalls de&ktiviert.
beim Use-Case-Diagramm: Es werden de Button "Klas€" und"Objekt" deaktiviert.

aendereDatailli erungsgrad()
Klasse, Objekt oder Verbindungwird entweder einfach oder ausfuihrlich dargestellt.
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5.2 Verbindung

wizrbindunghtanager ‘wirbindung G U

izctor verbindungs Liste hat *
fuizrbindung GUI werbindung G U1
fuiarbindung Datentyp werbindung

Izlasz Haupt ButtonListenenjmplements Action Listenear)

. Grafikfausgaberbindung
Hli id fanstarlnit fiihrt aus »
pu! !c W! en. erlnit() rbindung Datentyp werbindung
public woid speicherkompaonente)
public waid ansicht Kamponente private woid paint{Graphics q)
weannaltet 1.7

“wierbindung Datentyp

private String Assozigtion
private String Sterectyp

private String Zusicherungen
private String Bgenschaftswerte
private String haultil

private String hultiz

private String Rolled

private 5tring Rolle2

private Amay position

private boolean istHinzugefuegt

public: Stringl getAssozigtion)

public: waoid setfesoziation] $ting newfssozigtion)
public String get Stereotypl)

public: woid setSterectyplString new Steractypl

public: String getZusicherng(

public woid setZusicherung(String newusicherung)
public: 5tring getBgenschaftswerte)

public: woid setBgenschaftswerte(Sting new Bgenschaftswerte
public: String gethdkiiD

public: woid sethdalti1{5tring newhdakil’)

public: String gethaultiZ(

public: waoid seti%tring newhduktiz)

public: String getRolle 10

public waoidl set Rolle 105tring new Rolle1]

public: 5tring getRolle20)

public: waid setRoll2(%tring newFolle2)

public String to $ting)

public: Amay get Position()

public: woid setPosition(nt obenlinksX, int obenlinks )
public: boolean istHinzugefuegt()

public: woid setHinzugefuegtiboolean istHinzugefuegt)

Erklarungen zu den anderen UML-Komporenten

Wie bei der UML-Komporente Verbindungen, werden auch bel den anderen Komporenten
jewell s die Datentypen um Attribute und Operationen erganzt, um die Position der eventuell
gezachneten gafischen Darstellung einer Komporente innerhalb der Diagrammze chenfladhe
zu speichern.
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5.3 Akteur

AdeurGLUI

public waid fensterinit)

Adeurhanager
fuizctor akteurliste hat »
lebiteurGUI akteurGUI
[iteurDatentyp akteur
fiihrt aus ¥

Izlasz Haupt ButtonListenenjmplements Action Listener

public woid speichem)
public woid aktualiziereAFelden’)

wenialtet

GrafilAnsichtMaeur

|ebteurDatentyp aktaur

private woid paint{Graphics g

AteurDatentyp

6. Produktleistungen

private Amay position
private boolean istHinzugefuegt

public: Amay get Position)

public: waoid setPosition(nt obenlink=X, int obenlinksY
public boolean istHinzugefuegtil

public: waoid setHinzugefuegt(boolean istHinzugefuegt)

Die Produkleistungen sind den Produlkinformationen urter Punkt 4, in desem Pflichtenheft,

wie im Pfli chtenheft zum U-Topp Ausgangsprogramm, zu entnehmen.
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7. Benutzeroberflache

7.1 Dr.UTopp2001professonal

. Dr. UTopp2001 profeszional [_ (O] x|
M ame
|<Pr0iektname> |<Diagrammart> j |K| A'lEl |
Fiasse ] Objekt ii
Usze-Caze Werbinduhg
PHichtenheft Akteur
A jla|
MHeu | Bearbeiten | Hinzufiigen |
Lazchen | Entfermen |
Schliezzen | Qffren | Speichern Hilfe
7.2 Akteur
. Akteur =] E3
Mame |
Ok | Abbrechen | Hite |
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8. Qualitatsziele

Zidl ++ +-
Funktionalit &t
Zuverladssgkeit X
Benutzbarkeit

Effizienz X
Anderbarkeit  |X

9. Tedszenarien/Tedféalle

Da fur dieses Projekt nur die Modelli erungsphase vorgesehen war, konren keine Tests am &i-

gentlichen Programm durchgeftihrt werden.

10. Entwicklungsumgebung

1. Software
e Java20
o JBuilder

* Texteditoren

2. Hardware
« PC

3. Orgware

4. Schnittstellen
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