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2 Autonome visuelle Kalibrierung  
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2.3 Clustern im HSV Farbraum 
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2.4 Zuweisung von Farbklassen 
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2.5 Rückprojektion in den RGB Farbraum 
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5 Gegner-Lokalisierung 
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Abb. 8: Gegnerlokalisierung 

 

6 Fazit 
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