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Ausschreibung Studentische Hilfskraft im
Bereich Outreach an Schulen

Der Fachbereich Mathematik und Informatik sucht zum nachstmaoglichen Zeitpunkt zwei studentische Hilfskrafte im
Bereich Outreach an Schulen.

Mogliche Aufgaben (Aufteilung der Aufgaben auf zwei Hilfskrafte)

* Sie wirken an der Herausgabe unseres Newsletters Epsilon fur Schulerinnen und Schiler (zweimal pro Jahr) mit und
pflegen die zugehorige Website (https://www.uni-muenster.de/Epsilon/).

* Sie sind maldgeblich an der Konzeptentwicklung und der Erstellung eines Instagram Accounts, inkl. Content-
Produktion, fur Einblicke in den Fachbereich mit der Zielgruppe Schuler:innen und Studierende beteiligt.

* Sie organisieren Veranstaltungen und Angebote fur Schuler:innen, um Einblicke in das Mathematikstudium zu geben
(z. B. Schnuppervorlesungen, Schulbesuche, Facharbeitenbetreuung).

e Sie sind erste Ansprechperson fur Lehrkrafte und Schuler:innen.

Uber Sie

e Sie studieren Mathematik im Bachelor (1FB oder 2FB) oder im Master und haben noch mindestens 2 Semester
Studium vor sich.

* Sie mochten Schuler:innen von Mathematik begeistern, von lhren Erfahrungen erzahlen und haben Spals an der
Beratung von Studieninteressierten.

e Sie sind zuverlassig und bringen ein hohes Mals an Eigeninitiative mit.
* Sie haben Spald an der Entwicklung und Umsetzung von neuen Konzepten und Veranstaltungen.

* |dealerweise kennen Sie sich gut Instagram aus und kdnnen sich vorstellen, vor oder hinter der Kamera an der
Produktion von Inhalten mitzuarbeiten.

* |dealerweise haben Sie Erfahrung mit Videoschnitt oder sind bereit es zu lernen.

Was wir bieten

* flexible Arbeitszeiten, teilweise aus dem Homeoffice

* vorgesehen sind 8 Stunden pro Woche, individuelle Abstimmung ist aber moglich
* vergutet wird nach aktuellen SHK bzw. SHB Stundensatzen

* viel Raum fur eigene Ideen, z. B. fur Instagram-Content, aber auch fur Veranstaltungen und Angebote fur
Schuler:innen

lhre Bewerbung schicken Sie bitte per E-Mail an schulkontakte@uni-muenster.de.
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