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Aufgabe 1 (Python mit Papier und Bleistift)

Was ist die Ausgabe des folgenden Programms? Vollziehen Sie die Ausfiihrung des Programms
zundchst mit Stift und Papier nach, bevor Sie das Ergebnis durch Ausfithren des Programms
mit dem Computer verifizieren.

i=1
j=1
while j <= 10%i
i=1+j
j=ix]
if j < 10:
print (i)
else
print(j)

Aufgabe 2 (Python-Anatomie)

Markieren Sie jeden Block und alle Funktionsaufrufe im folgenden Python-Programm:

N = -1

while N < O:
N = int(input('N (>=0)7 '))
if N < 0O:

print('N ist negativ!')

print (1)
if N >= 1:
print(1, 1)

n=1
F n minus_1

I
-

F_n minus 2 =1

while n < N:
F_n =F_n minus_1 + F_n_minus_2
print(F_n, F_.n / F_n_minus_1)
F n minus 2 = F_n _minus_1
F n minus_1 = F_n
n=n+1



Aufgabe 3 (Exponentialfunktion)

Schreiben Sie ein Programm, welches die Exponentialfunktion x — e* mit Hilfe der abgeschnit-

tenen Reihenentwicklung
N _n

x
e’ & Z )
n=0
approximiert. Das Programm soll dazu die Zahlen x und N vom Benutzer als Eingabe entge-
gennehmen.

Hinweis: Denken Sie daran, den Riickgabewert der -Funktion mittels bzw. in den jeweils
passenden Datentyp umzuwandeln.

Aufgabe 4 (Pascalsches Dreieck)

Das Pascalsche Dreieck ist ein Zahlenschema a,, , mit n, k € Ng, k < n, das der Rekursionsvor-
schrift

Ap0 = Qpp =1 Vn
Ak 1= Qp—1 k-1 T+ On—1k YVO<k<n
geniigt.

Schreiben Sie ein Programm welches die ersten N Zeilen des Pascalschen Dreiecks auf dem
Terminal ausgibt. Fir NV = 5 sollte also beispielsweise folgende Ausgabe gemacht werden:
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Hinweis: Berechnen Sie die Eintrige des Pascalschen Dreiecks zeilenweise. Halten Sie dabei
fir die jeweils vorherige Zeile des Pascalschen Dreieckes eine Python-Liste mit den
FEintragen dieser Zeile vor, wihrend Sie eine weitere Liste mit den Fintrigen der
gerade zu berechnenden Zeile des Dreiecks aufbauen.



