Inhaltsverzeichnis

1 Was ist NeU Dei Vrsion CS67? ........iicevrveeiicicsnniccsssnrncssssssssssssssssscssssssssssssssssssssssssssssssssssssssne 3
2 EDENENMASKEN.....cccceirrrrneeeeeeeeeeeerssssnneereeeeesssssnnansassesecsssssssnssnssssasssssssssnnsnsssssssssssssnsannssassses 4
2.1 WiederholUng: PINSEl .. eeieeeeeeeeeccrtereee s eeeecerreee e e e e e e e nraraeeeeeseeeeennssanaaeesesenns 4
2.2 Was ist eine EDenenmMaske? ........couiiiiiiiiiieintereteeete ettt 6
2.3  Ebenenmaske erstellen und bearbeIteN .....uveeeeieeeeeeieeeeee e 9
2.4  Mit Ebenenmasken Objekte freiStellen.....uuueeeeeieeeeeirrreeeee e rereeee e e 11
2.5 Ebene und Ebenenmaske gemeinsam und getrennt bewegen .......cccueeevecueeeiieiiiveeeennnne 12
2.6  Ebenenmaske (de-)aktivieren, anwenden und l8SCheN.......ccovvvvmrrrieeeeiiiiiiirreeeeeeeeene 13
2.7 UDUNG EDENENMASKEN .veeeieeeeiceeectteetecteceete ettt eae v et e b enbeenseeneeneenneens 15

3 REtUSCHEWEIKZEUSZE ....ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeeeeeeeeseeeessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssse 16
3.1 [T =T £ (T4 o L1 PR 16
3.2 REPAIATUI-PINSEL ettt e e e e e e e e e e s e e nraee e e e e e e s e s e nnneraaneeens 17
3.3 Bereichsreparatur-PiNSEl. et reer e e e e e e ara e e e e s 18
3. AUSDESSEIN-WEIKZEUE.ccuvvveeeeeeeieieieeereeerieeeeeeeerererererererersresessrsrsssssssssssssssssssssssssssssssssnnnn 19
3.5 ROLE-AUZEN-WEIKZEUSG .. eeeee e e e e s e seseseseseseseseeeseseseseseesseseseseseseananens 20
3.6 UBUNG REtUSCREWEIKZEUZE ...ttt et st e st esaesnse s e esaeenseens 21

4 Bildkorrektur Bedienfeld: Tonwertkorrektur, Wei3abgleich, Farbton-Sittigung................. 23
4.1 Wiederholung destruktive und nicht-destruktive Bildkorrektur.....cccoeevuveeeeecinveeeiecnnnen. 23
4.2 TONWEIKOITEKEUT ... eeierieieeeeeeeeeeerrreeee e e eeeeeireereeeeeeeeeennsereeeeeeeseesnnsssssasseesessennnssnneees 24
4.2.1 Tonwertkorrektur: Kontrast beeinfluSSeN.......eueeeeeeeeeeei e 25
4.2.2 Tonwertkorrektur: Farben beeinfluSSen ......u e iieeeeie i e 26

Y/ T €T - [o b= Y (oY 13 U 4V SRR 28
4.3.1 Gradationskurven: Kontrast beeinfluSSen ......ceeeeeeeeiieeiee i, 28
4.3.2 Gradationskurven: Farben beeinflussen.....cccccccveveieiiiiiiiiiiiiieeeeeeee, 31

4.4,  Ebenenmasken nutzen fiir partielle BildkorreKtur....oeeceeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 32
4.5  UBUNG KOITEKEUIBN ...vvvvieeeeeereeteeteeteeteetrenteeetesteeseeseeseessensensessessesssessessensensensessensessens 35
4.6 Automatische Farbkorrekturen mit den GradationSKUrveNn ......cceeeeeeeveeeeeeeeeececceeeeeeen, 36

5  Aktionen, Automatisieren und SKIipten .........ccceeeicricneiicnnssnenicssssnnsecsssnssessssssssessssasssssans 37
5.1 o L aT0] 7 [ 1 g TRt 37
5.1.1  Was muss bei der Einzelbildaufnahme beachtet werden?......c.cccoevvvveeeeeeeeeccinnnnneen. 37
5.1.2 Was passiert bei der Panorama-Erstellung?......eeeeeeeeeeevreeeeeeeeeeeceerreeeeeeeeeeecnnnnns 38

5.1.3 Panorama erstellen mit PROtOMErZE ..o eiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeereeeeeeeeereeeeeeee e ee e 39



5.1.4 Panorama beschneiden oder LUCKEN fUlleN.......evveeeeeieeeceiireeeeeeeeeeeecrreeeeee e e 40

5.2 AKEONEN SCHIEIDEN ceveeieeieereeeeee ettt e ceeeerrreeeeeeeseesanareaeeeeeseseennnsenseeeessenns 40
5.2.1 WasserzeiChen erSteIlEN .uuuuuuuuueeeeeeieiei e 40
5.2.2 L oY T T o1 o =] (=1 4 TR 44
5.2.3 AKLION QUFNERMEN ceeveeeeiieieiett s ssn s sssannnnnsnnnnnn 46

T T = [ 01T VLT = 14 o =T (0] S5 48
5.4  UBUNG Aktionen und Stapelverarbeitung........cveeveeveereereereereerereereereeseeneeseeeesesseeneens 51
5.5 Dateien in Stapel [@d@N .o e e e e e 52
5.6  UBUNG Mehrstufige BildbearbeitUng.....cc.eeeveeeeiveieeieiereiereeeeeseteseeeseeeseesseesseesesseesseens 53

6 Zusatzinfos: Pfadwerkzeug (Zeichenstift-Werkzeug) .........ccceeceeerreeecreeeecreneccsneeccseeecssaneenns 54
6.1 PUNKEE EINES PladSs SEIZEN .. e e r e re e e e e e e e e e e e e e e e s e e s e s e e e e e e s e e eeeeeeeeeeeaaeeas 54
6.2 PUNKEE VEISChIEDEN .o c et e e e e e e e ee e e e e e e e e s e s e e e s e s e asesees 56
6.3  Punkte in Kurvenpunkte umwandeln .......eeeeieeeiiiinreciieeteeeeesesssneeeeeeeeesesssnvesseeeseseens 57
6.4  Pfad VEIrSChIEDEN oot e e e e e e e e e e e e e s e s e s e asraaes 58
6.5  PUNKEE NINZUTUZEN coeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeereeeeeee e e e e e e e e e e e e e e ee e e s e e e s e s e s s s e s e s e s s ssssees 58
6.6 PUNKEE BN EIMEN. . ittt ettt e s sereer e e e e e s s e s eraaaeaeesssessssssesaaaaessanns 59
6.7  Pfad umbenennen und abspeichern ... . . i 59
6.8  AUSWAhL QUS Pfad ErSTEILEN ....evviieeeiiieeereeeee e eesrree e e e e e s aeee e e e e e sees 59
6.9 UBUNG PfadWEIKZEUG c.veoveveereeeeeneenreeeteeteereeteeteeeesveeteeseeseeseessessessensenseeseeseessensensensenns 61

7 GlOSS@T.uuuueiicesisnericssssansecsssssressssssssasssssassssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssassssss 62

8  BildNACRWEISE.....ccceeerrrrrneeeeeeeeceecrrssnnneeeeesecssssssnnsnseesesscsssssssnnassesssssssssssannsssssssesssssannasssssees 64



